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Han und Li

€ine Geschichte aus Zhoujiang

€s waren einmal ein Riese mit dem Namen Han: €r lebte friedlich an der Westseite eines Berges und
genoss jeden Abend den Sonnenuntergang. Thm gegentiiber, auf der Ostseite des Berges lebte ein anderer
Riese mit dem Namen Li, der jeden Morgen den Sonnenaufgang bewunderte.

Gewdhnlich waren die Riesen eher schweigsam, doch hin und wieder sprachen sie miteinander durch
ein riesiges Loch, das mitten im Berg lag und die West- und die Ostseite miteinander verband. Doch da
es in dem Loch so dunkel war, konnten sie einander nie sehen.

Wieder einmal war es Abend, als Han in das Loch hineinrief: ,Sieh da, dieser wunderschéne Sonnenun-
tergang, der das €nde des Tages einldutet!“ Doch Li antwortete: ,Sonnenuntergang? Der Tag endet? Du
meinst vermutlich, dass die Nacht kommt, du Spinner!”

,Spinner? Du hast sie wohl nicht mehr alle!“, erwiderte Han und wurde dariiber so zornig, dass es ihm
den Schlaf raubte. Huch Li war wiitend und auch er fand in dieser Nacht keinen Schlaf.

Anschliefend war Han duferst iibellaunig, denn er hatte keinen Schlaf gefunden. €r stellte sich vor das
tiefe Loch und rief heriiber: ,Wach auf, die Spinner! Die Sonne geht auf und die Nacht verschwindet!“
Doch Li erwiderte: ,Dass ich nicht Iache! Selbst ein Blinder kann spiiren, dass nicht die Nacht verschwin-
det, sondern der Tag kommt!“ Um seinen Worten im wahrsten Sinne mehr Gewicht zu verleihen, nahm
er einen Stein und warf ihn in hohem Bogen iiber den Berg!

,Duwolltest mich wohl treffen!“, fauchte Han von der anderen Seite heriiber. ,Spiire meine Rache!*, rief
er und warf dabei einen noch grofieren Stein heriiber, doch auch er verfehlte sein Ziel und traf statt des
Kontrahenten die Spitze des Berges, die daraufhin abbrach. ,Deine Rache ging daneben, du Trottel*,
verspottete Li ihn.

L,Grrr, dirwerd‘ich’s zeigen, du Hrmleuchter!®, briillte Han und warf einen weiteren Brocken, der wieder
ein Stiick des Berges abbrach. Li lief sich das keineswegs gefallen und schleuderte einen riesigen Felsen
heriiber.

Wihrend die Sonne am Himmel ihren Lauf nahm, wurden die geworfenen Felsbrocken immer grofer
und die Beleidigungen immer bdser. Gleichmiitig warfen die beiden Riesen sich Schimpfworter entge-
gen, doch der Berg wurde immer kleiner und kleiner.

,Du iibellaunige Schildkrote!, rief Han heriiber und warf einen wahrhaft riesigen Brocken hertiber. Li
antwortete: ,Du schweinsgesichtige Heuschrecke!“ und vergalt es Han mit einem ebenso grofien Felsen.
Dieser lief den Berg schlieflich endgiiltig zerbersten und die beiden Riesen sahen einander das erste
Mal-gerade in jenem Moment, als die Sonne unterging.

JKaum zu glauben!“, sagte Han, der wihrend er ungldubig gen Himmel starrte und den Felsen fallen
lieR, den er soeben hatte werfen wollen. ,Die Nacht kommt ja wirklich, du hattest Recht.”

JIst das die Moglichkeit?“, hauchte Li und lief} ebenfalls einen Felsbrocken aus seinen Pranken gleiten.
,Du hattest auch Recht - der Tag geht!*

So trafen die beiden Riesen sich in der Mitte, wo einstmals der Berg stand, der sie trennte und schauten
zu, wie die Nacht kam und der Tag ging. ,Das war eigentlich ganz lustig, sagte Han schmunzelnd. ,Das
stimmt*, erwiderte Li lachend.

,Nur schade um den Berg.“

(Basierend auf ,Du hast angefangen - Nein du!“ von David McKee)




Der Versenker

Zu den zahlreichen Gefahren des Firnmeers gehort auch der Panzerfisch. Dank seines gepan-
zerten Schddels ist dieser Riese in der Lage, €isschollen zu durchbrechen und so selbst im tiefs-
ten Winter Beute zu fangen. Meist sind dies Robben und Seevégel, doch mitunter fdllt ihnen
auch ein Zwerg der Frynjord zu Opfer, denn auch die Schiffe der Gletscherzwerge nehmen be-
trichtlichen Schaden und sinken, wenn ein Panzerfisch angreift.

€inige Jahre nachdem sich die Frynjord im hohen Norden angesiedelt hatten und auf dem Meer
nach Walen und Robben jagten, lebte ein besonders grofes und boshaftes €xemplar nicht weit
vom Hafen Zitrabyts entfernt, das gezielt Jagd auf die Schiffe der Frynjord machte und bald
schon den Namen der Versenker erhielt.

Der Versenker hatte einen kleinen Schwarm seiner Artgenossen um sich geschart und wann
immer ein Schiff den Hafen verlief, griff der Schwarm an. Sie stiefen gegen die Boote bis der
Rumpf brach oder zumindest einzelne Zwerge ins Wasser stiirzten und von den Rdaubern in Stii-
cke gerissen wurden.

Immer mehr Schiffe verschwanden auf hoher See, immer grofer wurde die Gefahr einer Hun-
gersnot, da die Jdger nur selten einen Fang in den Hafen retten konnten.

Schlieflich sandten die Zwerge eine kleine Flotte von sechs Schiffen aus, um den Versenker zur
Strecke zu bringen. Angefiihrt wurde die Flotte von Kapitdn Furko, einen alten und erfahrenen
Seebdren, dessen Sohn dem Versenker einige Wochen zuvor zum Opfer gefallen war.

Furko hatte geschworen, den Riesen zur Strecke zu bringen, doch die erste Fahrt endete in einer
Katastrophe. Zwar gelang es den Zwergen, mehrere der kleineren Panzerfische zur Strecke zu
bringen, doch verloren sie auf der Jagd vier Schiffe.

Kaum war sein Schiff repariert, ging Kapitdn Furko erneut aufJagd. Der Versenker wartete nur
wenige Meilen vor dem Hafen auf ihm. Doch Furko war vorbereitet und verwundete ihn mit
seinem Speer. Der Wurf totete den Versenker nicht, doch er trieb ihn in die Flucht.
Wochenlang suchte Furko nach seinem Gegner. In dieser Zeit konnten die Frynjord ausrei-
chend Wale erlegen, um durch den nahenden Winter zu kommen.

Schlieflich hatte sich der riesige Panzerfisch von seinen Verletzungen erholt und nahm die
Jagd wieder auf.

Furko war auf eine letzte Fahrt aufgebrochen, seinen Feind zu erlegen, bevor der Winter ihn in
den Hafen zwingen wiirde. Nur fiinf Meilen siidlich von Zitrabyt trafen beide aufeinander.
Wieder gelang es dem Kapitdn, den Fisch zu verwunden, doch diesmal beendete dies nicht den
Angriff. Voller Wut griff der Versenker das Schiff an. Voller Wut und Hass antwortete Kapitdn
Furko. Als der Rumpf schlieflich brach und das Schiff zu sinken begann, hatte der Versenker
zahlreiche schwere Verletzungen erlitten. Doch auch der Kapitdn verlor seinen linken Unter-
arm und die Hdlfte seiner Mannschaft. Keiner von beiden wollte aufgeben.

Die Mannschaft versuchte das sinkende Schiff in den Hafen zu retten — gegen den Willen des
Kapitdns, der nicht von seinem Feind ablassen wollte.

Doch der Versenker folgte ihm ohnehin.



Um seine verbliebene Mannschaft zu retten, sprang Furko auf einen nahegelegenen Felsen,
etwa zwei Meilen vor der Hafeneinfahrt. Hier kam es zum letzten Gefecht und Furko erlegte
seinen Feind.

€s heifit, der Kapitdn harrte drei Wochen auf jenem Felsen aus, erndhrte sich vom Fleisch des
Versenkers, bis der Winter das Meer zufror und er mit den Uberresten seiner Beute iiber das €is
in den Hafen zuriickkehrte.




