


Inhalt

Impressum

Das Fantasy-Rollenspiel Splittermond wird entworfen und herausgegeben vom Uhrwerk-Verlag.

Bei diesem Fanwerk handelt es sichum inoffizielles Material dazu.

Hutor
NO-NAME-PRODUCT (Neue Rassenmodule, Lebender Stein)

Redaktion
Loki

Layout

Daniel Bruxmeier

basierend auf Grafiken von Brenda Clarke, Bethany Lerie, Alex Ruiz & Carsten Jiinger

Dieses Layout steht unter folgender Creative Commons-Lizenz:

Dies umfasst ausdriicklich nicht die eigentlichen Inhalte des
Dokuments wie Texte oder zusitzliche INlustrationen.

Bei Nutzung dieses Layouts bitte wenn moglich das endgiiltige
Werk ebenfalls unter eine Creative Commons-Lizenz stellen.



http://splittermond.de/
http://www.uhrwerk-verlag.de/
http://inadesign-stock.deviantart.com/art/Moody-Blues-Texture-Pack-1-261617011
http://redlillith.deviantart.com/art/misc-tribal-brushes-14070868
http://alexruizart.deviantart.com/art/Tribal-Tech-Photoshop-Brushes-414404973
http://pixelmixtur-stocks.deviantart.com/art/Wood-Texture-418149743
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

Neue Rassenmodule

(Zivilisierter') Naga
Nagas besitzen einen menschlichen Oberkorper und einen Schlangenunterleib. Sie wurden von
den Drachlingen als Dienerrasse erschaffen.
Werte eines Nagas:
Attributsmodifikatoren: +1 auf Konstitution, +1 auf ein beliebiges Attribut,
Grofenklasse: 6
Stdrken:
e Nagas kommen mit Hitze besser klar als andere (Stdrke Hitzeresistenz)
e Nagas sind sehr widerstandsfdhig (Stdrke Hoher Korperlicher Widerstand)
e Das Aussehen der Nagas hat eine dunkle Anmut (Stdrke Attraktivitdt)
Haarfarbe (2W10): 2-3 rot, 4-5 hellblond, 6-8 dunkelblond, 9-12 hell-braun, 13-15, dunkelbraun,
16-19 schwarz, 20 grau
Hugenfarbe: Nagas konnen beinahe jede Augenfarbe haben
Schuppenfarbe: Die Farbe und Musterung der Schlangenleiber der Nagas sind ebenfalls fast
keinen Grenzen unterworfen
Korpergrofie: (2 m + 3W1o) (2,03 m bis 2,30 m)
Gewicht: 100 bis 150 kg

Rattling
Rattlinge laufen auf zwei Beinen, sind am ganzen Korper behaart und ihr Kopf erinnert an den

einer Ratte. Viele Lorakier sehen sie als Plage an.
Werte eines Rattlings
Attributsmodifikatoren: Konstitution +1, Intuition +1,
Grofienklasse: 3
Stdrken:
e Rattlinge haben Krallen und Zihne (Stdrke Natiirliche Waffe).
e Die Sinne der Rattlinge sind gut (Stdrke Ddmmersicht oder Stdrken Scharfe Sicht und
Scharfes Gehor).
e Rattlinge werden nicht so schnell krank (Stdrke Krankheitsresistenz).
Fellfarbe (2W10): 2-4 sandfarben, 5-10 braun, 11-17 grau-braun, 18-20 schwarz,
Hugenfarbe (2W10): 2-3 gelb, 4-8 blau, 9 dunkelblau, 10-13 braun, 14 blaugriin, 15-19 griin, 20
schwarz,
Korpergrofie: 1,05m +3Wiocm (1,07 bis 1,35m)

1 Das zivilisiert“ bezieht sich darauf, dass es auch ,wilde“ Nagas gibt, die nur einen tierischen Verstand haben. Rattlinge
sind immer zivilisiert, deshalb steht es dort nicht extra.
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Lebender Stein

Vor langer Zeit, als der Schatten des Mondfalls noch nicht lang gewichen war, da weilten noch
viele Gargyle auf der Welt. Zu ewiger Wacht verurteilt, wichen viele, aus freiem Willen, der
Welt. Doch ein Gargyl, gefiillt mit der Macht seines Drachlings-Herren, verlief das Grab, das er
beschiitzte. Uberwiltigt von den Wundern Lorakis', schwor er sich, nie zu seinem toten Herrn
zuriickzukehren. Viele Jahre terrorisierte er die Welt, doch irgendwann zog er sich in eine ver-
lassene Festung zuriick. Viele junge Abenteurer, die sich einen Namen machen wollten und ihn
herausforderten, starben durch die Pranken der Bestie, und es schien, als gdbe es keine Mog-
lichkeit, ihn zu besiegen. Doch drei Helden, Garnion, Iarna und Nimron, fanden eine. Lange
reisten sie umher, sprachen mit bedeutenden Magiern, untersuchten alte Griber. Schlieflich
befanden sie sich als bereit und gingen zur Festung des Gargyls. Garnion stiirmte vor und griff
ihn an, doch schon nach wenigen Schldgen sank sein lebloser Korper zu Boden. Iarna schwang
sich in die Luft und schleuderte Blitze, doch auch sie starb in den Fingen des Ungetiims. Nim-
ron, von Angst ergriffen, versuchte zu fliehen, doch mit einem Fliigelschlag war der Gargyl
tiber ihm. Da besann sich Nimron seiner letzten Waffe, und wihrend der Gargyl auf ihn nie-
derstiirzte, sprach er die Formel, die sie so lange gesucht hatten. Der Gargyl schrie auf, doch
bevor die Tone kamen, da begann sein Kopf zu erstarren. Den stummen Schrei in sich schlug er
nach Nimron und zerfetzte ihn. So sah niemand, wie auch seine Fliigel erstarrten und er zu Bo-
den stiirzte. €in letztes Mal richtete er sich auf, dann bewegte er sich nicht mehr. Und so, meine
Damen und Herren, wartet der Gargyl immer noch irgendwo auf seine Befreiung.

Wie mag es weitergehen?
http://www.splitterwiki.de/wiki/Leben_zu_ Stein
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