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Der Barghest

LWir waren mit nem Handler unterwegs durch vas Seufzermoor. Meine beiven Briiver und ich. Stanvaro-
Bewachungsauftrag, nix besonveres. Da wurden wir von so nem Fliigelviech aus ven Uerheerten Lanven
angeqriffen. Den Baltram hats virekt aus vem Hinterhalt erwischt, vanach ven Hinvler. Da sind ver Corm
und ich einfach gerannt. Kaum 3u glauben, vass wirs geschafft ham. Ich hor immer noch Baltrams
Schreie, als vas Ding ihn bei lebendigem Leib frisst. Aber wir sind weagekommen, ver Corm und ich.
Dachte ich suminvest. Doch Corm gings nich so qut vanach. Meinte, er kann nicht schlafen, weil ver
Nachbarshund so laut bellen tit. Is komisch, weil ich nix horen tat. Und dann hat er Alptrdume, meint,
vass Baltram ihn heimsucht, weil wir ihnim Stich gelassen ham. Und dann erzahlt er mir, vass er nachts
vorm Fenster nen Hund sitzen sieht, nen schwarzen Hund mit roten Augen. Wie in ven Geschichten von
ver alten Nana, vie iiber ven Grimm. Ich hab auch gequckt, aber va war nix. Hab ihm gesagt, er soll sich
mal 3ammenreifen. Und vas von dem Gejammer ver Baltram auch nicht wieder lebenvig wird. Hitte ich
voch aufihn gehort. Hatte ich ugehort und geholfen. Gut ugesprochen. Zum Pfaffen mitgenommen. Over
ins Hurenhaus. Aber ich dachte, ver krieqt sich schon wieder ein. Hat er aber nich. Zwei Nichte spiter
hat sich mein Bruder umgebracht. Hab ihn selbst gefunven, wie er da gebaumelt hat, blaue Zunge, die
Augen ganz rot. s meine Schuld, vass er da gebaumelt hat. Hitte ich doch... Sach ma, was stellen se venn
mit Dem Hund da draufen an, das klingt ja furchtbar. Wie, du horst nix? Aber...«

- Gesprich an einem Bartresen in Arwingen, neuzeitlich

In ganzLorakis gibt esviele [okale Mythen und €rzdhlungen, welche in einem schwarzen Hund
das drohende Omen eines nahen Todes erkennen. In Arwingen beispielsweise erzdhlt man sich,
dass, wer das ndchtliche Heulen des Grimms hort, drei Tage spdter vom Tod besucht wird. In
Palitan hingegen wird vorm Kalib Amwat, dem Hund des Todes, gewarnt, welcher all jene ver-
folgt, die ihre verstorbenen Verwandten nicht ehrenvoll begraben haben. In Zhoujiang fliistert
man von Hei Gou, der Schwarze Hund, ein mdchtiger Tiergeist, welcher zugunsten des Katzen-
geistes Pusa aus dem Tierkreis verstofien wurde und seither voll Trauer durch die Provinzen
zieht und all jene, welche seine tiefe Trauer teilen, mit sich nimmt. In der Termark und
Zwingard is der Bahrengeist bekannt, der dunkle Bruder der Valkyria, der Feiglinge und Ver-
rdter in den Tod reifit, wenn sie den glorreichen Ruf des Schlachtentodes nicht folgen wollten.
Hinter all diesen Mdrchen steht der Barghest, ein Feenwesen, welches in ganz Lorakis auftre-
ten kann. Die genaue Gestalt dieser Kreatur kann in unserer Welt nur schwer ausgemacht wer-
den, erscheint er doch nur nachts undist in dunkle, wabernde Schatten gehiillt. €r ist vage hun-
deartig, jedoch sicherlich kalbsgrof} und korperlos. Die einzigen €inzelheiten, welche klar zu
erkennen sind, sind mehrere rotglosende Augen und ein iibermdfig breites, zahnbewehrtes
Grinsen, welches knochenbleiche Zdhne offenbart. Wird der ihn umgebende Schatten gebro-
chen (siehe Brechen des Glimmers in Jenseits der Grenzen), kann seine wahre, abstofiend hdss-
liche Gestalt eines haarlosen Hundemonsters offenbart werden.
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Der Barghest ist ein Feenwesen, welches durch eine ganz besondere Grenze in diese Welt kom-
men kann: Das Schuldgefiihl und Todeswunsch eines Uberlebenden. Wenn jemand eine Situa-
tion er- und iiberlebt hat, sich aber fiir sein eigenes Uberleben schdmt, kann dies einen
Barghest in unsere Welt locken. Dies mag eine Soldatin sein, welche in einem schrecklichen Ge-
metzel den Tod ihrer Kameraden erlebte, der einzige Uberlende eines schlimmen Minenun-
gliicks, aber auch die Tochter eines gewalttdtigen Vaters, deren Bruder an den Schldgen starb,
oder das Opfer einer brutalen Vergewaltigung. Der Barghest wittert diese Lebens-schuld labt
sich daran, ndhrt sie und treibt das Opfer schlieflich soweit, das Monster ins Haus zu bitten,
welches die Feenkreatur nicht ohne €inladung tun kann. Unter den glosenden Hugen des
Monsters bleibt dem Opfer keine Wahl als sich selbst das Leben zu nehmen, woraufhin der
Barghest das Hirn des Opfers verschlingt. Auferlich ist dies allerdings kaum zu erkennen, le-
diglich die blutig-roten Augen konnen einen Hinweis geben, wobei erst eine Obduktion die
schauerliche Realitdt offenbart. Indem der Barghest das Gehirn frisst kann er auch die Seele
des Opfers in sich aufnehmen, was sich darin duflert, dass sich ein neues Auge auf dem Schddel
des Monsters offnet.

Die ersten Anzeichen einer Barghest-Heimsuchung sind stets das Verschwinden in der Ndhe
des Opfers wohnender Katzen, welche die Anwesenheit dieses tibernatiirlichen Jdgers spiiren
und fiirchten (ebenso wie auch der Barghest Katzen verabscheut). €in Opfer, dass sehr genau
die Umgebung untersucht, wird vielleicht die Fufispuren der Kreatur entdecken, bevor sie sich
beim ersten Sonnenlicht wie Morgentau auflosen: Abdriicke wie von riesigen Hundetatzen,
doch verkehrt herum, als wiirde ein Hund riickwdrts gehen. Anschliefend beginnt das Opfer
(und nur jenes) des Nachts das furchterregende Bellen und Heulen der Kreatur, noch aus weiter
Ferne, zu horen. In einer Stadt mag es ldngere Zeit nicht auffallen, wihrend in einem Dorf eher
der Verfluchte fiir verriickt erkldrt wird, hort doch niemand sonst das Heulen. In dieser Zeit
mag er dem Opfer vielleicht bereits als hundehafter Abdruck in den Wolken erscheinen, oder
es mit rotglithenden Augen aus einer engen Gasse heraus beobachten. Wenn Schlafmangel und
Verzweiflung immer gréfer werden, beginnt der Barghest sein Opfer mit ndchtlichen Schreck-
gestalten zu plagen, kann er doch die Seelen Verstorbener in diese Welt zwingen (Zauber: Geis-
ter Rufen I) oder schattenhafte Truggestalten erschaffen. Jetzt mag das Opfer bereits erste Bli-
cke auf die Kreatur erhaschen kénnen, das Heulen kommt aus direkter Ndhe und ist marker-
schiitternd. Die Kreatur kratzt wie wahnsinnig an der Tiir und den Fensterldden, wihrend wei-
ter Spukgestalten das Opfer heimsuchen. Wenn es schlieflich die Tiir 6ffnet (eine miindliche
€inladung oder ein Ausruf reichen auch aus), betritt der Barghest die Heimstatt um sein schau-
erliches Werk zu vollbringen.

€inen Barghest aufzuhalten ist sehr schwer, aber nicht unmaoglich. Aus obskuren Quellen (Ge-
schichte und Mythen Probe gegen 35) kann ein mdogliches Schutzamulett hergeleitet werden:
ein Katzenschddel, welcher ausschlieflich in der Sonne gebleicht ist. Solange das Opfer ein sol-
ches Amulett trdgt, kann der Barghest ihm nichts anhaben. Doch wehe, es sollte das Amulett
eines Tages verlieren...
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Huch ein Kampf gegen die Kreatur ist moglich, wobei es hilfreich ist, seinen Glimmer zu durch-
brechen, da in diesem Fall seine Korperlosigkeit aufgehoben wird. Neben Lichtzaubern und II-
Iusionsbrechenden Zaubern kann es auch ausreichen, dem Barghest das Schutzamulett (s.o0.)
um den Hals zu legen (mit einer Akrobatik-Probe gegen die VTD des Barghest).

Zu guter Letzt kann es auch helfen, dass Opfer von seiner (Uber-)lebensschuld zu heilen und
ihm neuen Lebenswillen einzupflanzen (Proben je nach Meisterentscheid. Als Richtwert: eine
erweiterte Empathie-Probe gegen 30, Dauer eine Stunde pro Probe, es miissen 5 Fortschritts-
punkte erzielt werden, gutes Rollenspiel kann bis zu 6 Punkte €rleichterung verschaffen).
Sollte es solcherart zu einem Gesinnungswandel des Opfers kommen kann der Barghest sich
nicht ldnger als bis zum nédchsten Sonnenaufgang in dieser Welt halten, bevor er zuriickgeris-
sen wird. Allerdings wird er in dieser Zeit alles versuchen, um doch noch an die Seele seines Ziels
zu gelangen...

Merkmale
Korper 27 2Wro+4 10 Ticks 4-1W6 Durchdrin-

gung 2,

Scharf 4

Typus: Feenwesen, Schattenwesen

Monstergrad: 4/ 3

Fertighkeiten: Akrobatik 19, Athletik 17, €ntschlossenheit 24, Fingerfertigkeit 10, Heimlich-
keit 29, Wahrnehmung 18, Zdhigkeit 22, Schattenmagie 24, Todesmagie 16, Beherrschungsma-
gie 22

Zauber: Schatten o: Schattenspiel, Schattenwesen Rufen o; 1: Dunkelheit, Schattengriff , Zdhe
Schatten; 3: Fliisternder Schatten; 4: Mit Schatten Verschmelzen; Todes 3: Geisterpfad; Geister-
wesen Rufen o-IV; Beherrschung 1: Furcht, Verstummen, Verwirren; 2: Glaubenszweifel,
Selbstzweifel, Suggestion; 3: Halluzination, Unauffdlligkeit; 4: Negative Umgebung; 5: Mario-
nette

Meisterschaften: Handgemenge (I Umreiflen; IT: Rundumschlag), Schatten (I: Blick in die
Dunkelheit, Schattenherr, IIT: Furchterregende Schatten)

Merkmale: Betdubungsimmunitdt, €rschopfungsresistenz 2, Furchtimmunitdt, Schmerzim-
munitdt, Furchterregend (20; 30 wenn der Glimmer gebrochen wird), Korperlos (entfdllt,
wenn der Glimmer gebrochen ist, dann: VID-6, KW-6, SR-6), Verhiillt, Taktiker
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