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Dieses Mdrchen haben wir in unserer Spielrunde, in der es um eine von einem rdtselhaften Schattenwesen verursachte Mord-
serie ging, als eine Sammlung von versteckten Hinweisen verwendet. Diese Hinweise basieren direkt auf den HAngaben der ent-

sprechenden Spielhilfe. Vielleicht findet ja der eine oder die andere heraus, um welches Wesen es geht...

Yonninchen und der Diistervarg

€s war einmal ein kleines Mddchen namens Yonninchen, das in einem einsamen Dorf am
Waldrand wohnte. €ines Tages wurde sein Grofivater sehr krank, und Yonninchen wollte zu
ihm gehen, um ihm heilsame Arznei und einen €intopf zu bringen. Die €ltern aber wollten es
nicht zulassen und warnten ihr Kind vor der Meute schattenhafter, wilder Varge, die seit Wo-
chen den Wald durchstreiften und grofies Unheil iiber Waldtiere, Vieh und Reisende brachten.
Aber sie selbst mussten von friith bis spdt arbeiten und konnten dem Grofvater nicht helfen,
und so liefen sie es schweren Herzens zu, dass das Yonninchen sich auf den Weg machte.

€s lief munter singend den Waldweg entlang, und fiir einige Zeit war alles sonnig und friedlich.
Doch dann sah das Yonninchen auf der anderen Seite des Baches, an dem es entlanglief, einen
groflen, finster blickenden Varg, der wie in Schatten gehiillt war. €r bleckte die Zihne und
knurrte, und war kurz davor sich auf das arme Kind zu stiirzen — doch als er seine Pranke ins
Wasser setzte, fauchte er und zog sie zuriick. Offensichtlich konnte er nicht durch den Bach ge-
hen! €r sah sich um, doch weit und breit war keine Briicke zu sehen.

Das Yonninchen lachte und rief: »€i du armer Varg; kannst du das Wasser nicht durchschrei-
ten?«

Und sie nahm die zwei Holzflaschen, die sie an ihrem Giirtel trug und fiillte sie mit dem Wasser
des Bachs, um sich damit gegen weitere Ungeheuer zu schiitzen. Dann ging sie weiter, aber
nach einer Weile richtete sich hinter einer Weifidornhecke ein weiterer schattenhafter Varg
auf, der sie anbriillte. Aber als er durch die Hecke treten wollte, schrie er vor Schmerzen aufund
wich zuriick. €r blickte nach links und rechts, aber die Hecke war lang und es gab nirgends ei-
nen Durchlass.

Da kicherte das Yonninchen und sagte: »Ach, wie betriibt du aussiehst! Kannst du dich nicht
durch die Dornenhecke driicken?«

Und sie ndherte sich der Hecke, hinter der das Monster lauerte, brach einen Zweig ab und
steckte ihn in ihren Korb. Und sie liefd den Wiiterich hinter sich und folgte weiter dem Wald-
weg.

Nach einiger Zeit sprang ein dritter diisterer Varg dem Yonninchen vor die Fiifle und wollte es
angreifen. Doch es gelang ihm nicht, und er starrte diister auf das Seil, das Yonninchen sich um
den Leib geknotet hatte, da es keinen besseren Giirtel besaf. €s war alt, und darin waren drei
Knoten, an denen dasYonninchen ein Messer und die Holzflaschen mit Wasser trug. €r knurrte
wiitend, aber konnte sich dem Kind nicht ndhern.



Und Yonninchen sah es, lachte und rief: »Huch du bist harmlos? €rschreckt dich mein Messer,
das ich am Giirtel trage?« Und frohlich sprang das Kind weiter und liefd den Varg zuriick.

Schlieflich erreichte es das Haus des Grofvaters, und als sie auf die Lichtung trat, rief sie:
»Grofivater, ich bin gekommen, um dir Arznei und €ssen zu bringen!«.

Da trat ein weiterer in Schatten gehiillter Varg aus der Tiir und briillte. Hinter ihm sah das
Kind seinen Grofvater, den der Varg anscheinend soeben verschlingen wollte. Yonninchen
fasste sich ein Herz, knotete die Wasserflaschen vom Giirtel los und bespritzte den Varg damit.
Dieser jedoch war davon nicht zu beeindrucken und kam ndher - das Wasser hatte keine Wir-
kung! Da griff Yonninchen den Heckenzweig und schlug damit nach dem Varg. Dieser jedoch
wich aus und kam noch ndher an das Kind heran. Da knotete Yonninchen auch das Messer vom
Glirtel los und drohte damit. Aber auch das erschreckte ihn nicht. €r schlug mit seiner Pranke
nach ihr, und nur mithsam konnte das Kind sich wegducken, so dass der Varg nicht ihren wei-
en Hals aufschlitzte, sondern ihr nur die Holzperlenkette vom Nacken riss. Die Perlen spran-
gen in alle Richtungen davon. Der Varg bekam grofle Augen, als er dies sah. Sein Blick wan-
derte wie gefesselt von Perle zu Perle, und er begann zu murmeln. Das Yonninchen, das sich
soeben noch in Lebensgefahr wihnte, fasste sich ein Herz, kroch hinter dem Varg in das Haus
des Grofvaters und fand dort einen groflen irdenen Krug. Damit stieg sie auf ein Fass und
schlug dem Varg den Krug auf den Kopf, so dass er zu Boden ging.

Als er schlief}lich knurrend wieder erwachte, hatte das Yonninchen ihm bereits alle vier Glieder
gefesselt. Der staunende Grofivater betrachtete das seltsame Werk und sagte: »Wie hast du
winziges Kind nur dieses Monster iiberwdltigen konnen? Und was tatest du mit dem Wasser,
dem Zweig und dem Messer?«

Aber das Yonninchen lachte nicht, sondern schwieg; und es sprach bis kurz vor seinem Tode -
nach vielen segensreichen Jahren - nicht mehr iiber ihre Uberheblichkeit und die Schwéchen
der Diistervarge, die sie so schicksalshaft erkannt, aber falsch verstanden hatte.



