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Der Spiegel der Liebenden

&s war einmal vor langer Zeit, 0a lebten 3wei Varge Namens Wajan und Mivit. Wajan war ein beiger
Varg, frieovoll und gutmiitiq jevoch von schmichtiger Statur und schlechter Gesunvheit. Mirit war eine
weife Vargin voller Stol3 und Kampfeslust, stirker als vie meisten ihres Ruvels. Ein ungleiches Paar,
vass sueinanver fand und sich wunverbar erginzte, beruhigte Wajan doch Mirits stiirmisches Herz und
qab sie ihm scheinbar einen Teil ihrer Kraft.

Sie lebten viele Jahre gliicklich bis ver Krieg begann. Alle kampflriftigen Frauen und Manner wurden
an vie Front gerufen und so kam es, Dvass auch Mirit Nachricht erhielt.
Die Liebenven waren bestiirzt, wiirven sie doch fiir unbestimmte Zeit getrennt sein unv eine Riickkehr
nicht gewiss.

Dies hirte eine Fee. "Seit unbesorgt,” sprach sie, "ich habe Mitleid unv gebe euch diese Spiegel mit venen
ihr einanver immer sehen kionnt. Wenn ihr vie Worte 'Kleines Spieglein bring mich Heim' sprecht steht
ihr beieinanver, eqal wie weit Vie Entfernung ist. Jevoch hat vies seinen Preis.”

Dankend nahmen sie vas Geschenk der Fee an, nichtsahnend was vies fiir sie bedeuten wiirve. Es waren
3wei silberne Spiegel mit kristallener Spiegelscheibe, ein Griff zeigte einen Mann, einer eine Frau die in
ven Spiegel blickt. Als sie vie Spiegel in vie Hand nahmen, dnderte sich vie Silhouette ver Figur, in die
jeweils eigene und statt vem Spiegelbild sahen sie das Gesicht Des Anderen.

Es dauerte nicht lang, va kam ver Tag an dem sie an vie Front ziehen musste. Der Abschied war Trinen-
reich und auch ver Besitz ves Spiegels konnte dies nicht verhinvern.

Wajan blieb suriick, bei ven Alten, Schwachen und Kinvern, voch weiterhin ihr Gesicht sehen 3u kdnnen,
vas ihm tapfer und entschlossen entgeqensah, gab ihm Kraft.

Monate strichen ins Land und es war kein Ende ves Krieges in Sicht und so kam es, dass ver Winter ein-
brach, unerbittlicher als in ven Jahren 3u vor.

Es war ver kilteste Abend ves Winters, als Wajan am Lagerfeuer seinen Spiegel hervorholte um nach
Mirit 3u schauen. Thr Ausoruck war liebevoll uno schaute ihn in die Augen und er wusste auch sie sah
qerave in ven Spiegel.

&s vergingen womaglich Stunden des einanver Ansehens als Wajan etwas in ven Schatten hinter Mirit
bemerkte. Thm wurve eiskalt, es kam niher und er wusste nicht wie er sie warnen sollte, war die Spiegel-
fliche zu klein um seinen Arm 3u sehen mit Dem er hinter sie 3eigte.

Da fielen ihvm die Worte der Fee ein uno er sprach: "Kleines Spieglein bring mich Heim.” Die Welt drehte
sich um Wajan wnd plotzlich stand er im Lager bei seiner Mirit. Gerave rechtzeitig, venn ver Beobachter
setzte zum Angriff an. Sie war viel 3u iiberrascht so konnte er sie umreifen bevor die feindliche Klinge,
sie vurchbohren konnte.

Schnell fasste sich Mirit undstellte sich vor Wajan. Sin Kampf entbrannte, aber ohnevas Uberraschungs-
moment hatte ihr Gegner keine Chance. Die Gefahr war gebannt und sie konnte ihren Liebsten endlich in
vie Arme schliefen.



Die Freuve war grof wiever beieinanver 3u sein, doch sie wahrte nicht lang. Wajan verlieRen seine Krifte
wno er verlor sein Bewusstsein. Mirit rannte versweifelt mit ihm in ihren Armen ins Lazarett, doch es
war 3u spdt. Voller Trauer erinnerte sie sich an vie Worte der Fee und sie drgerte sich iiber ihre eigene
Dummheit, nicht nach vem Preis gefragt 3u haben.

- Lorakische Legende, gehort in Nyrdfing

In ganz Lorakis erzdhlt man sich die Legende von den Spiegeln der Liebenden in verschiedenen
Fassungen. In einigen Versionen iiberlebt Wanja, in anderen ist der Schatten nur ein Trick der
Fee und in wieder anderen hat schon der €rhalt der Spiegel seinen eigenen Preis.
Welche Geschichte wirklich stimmt, vermag keiner mehr zu sagen, fest steht jedoch, dass es sie
wirklich gibt und sie iiber die Jahrhunderte immer mal wieder auftauchten, wobei unter den
Besitzern auch Geschwisterpaare und enge Freunde waren.

Das Artefakt

Bei den "Spiegeln der Liebenden" handelt es sich um ein silbernes Spiegelpaar mit kristallener
Spiegelscheibe. Der Griff des einen Spiegels zeigt einen Mann, der andere eine Frau die in den
Spiegel blickt. Wer einen Spiegel in die Hand nimmt, dessen Gestalt nimmt die Figur an. Statt
der eigenen Reflektion sieht man das Gesicht, der Person, die sich an den anderen Spiegel ge-
bunden hat. Die andere Person kann auch gesehen werden, wenn sie sich in einer anderen
€bene befindet als der hineinblickende. Fiir die Teleportation muss man sich hingegen auf der-
selben befinden.

Um sich zum anderen Spiegel zu teleportieren, muss man in seinen Blicken und "Kleines Spieg-
lein bring mich Heim." sprechen, daraufhin gelangt man an den Ort, mit im Abstand zum Spie-
gel. Das Teleportieren dauert 5 Ticks, 60 Ticks nach Ankunft zahlt der Anwender Kosten in
Hohe von 20 LP.

Sollte ein Besitzer sterben, zerspringen die Spiegelfldchen beider Spiegel. Beim ndchsten Voll-
mond setzen sie sich wieder zusammen und die Griffe nehmen ihre alte Gestalt an. Die Spiegel
konnen nun erneut an Besitzer gebunden werden.



Belebtschlamm

Mit dem Hufkommen von Grofistddten und Metropolen wurde die Hbwasserentsorgung immer
wichtiger, konnte man doch nicht mehr alles einfach ins ndchstgelegene Gewdisser einleiten.

Bei der Suche nach einer Losung fiir das Problem, stiefen Forscher in den Myrkan-Siimpfen
Siimpfen auf den Belebtschlamm.

Bei diesem elementaren Feenwesen scheint es sich um einen niederen Vetwandten des Faul-
nisdschinns zu handeln, der sich von verrottendem Material und €xkrementen erndhrt. Zuriick
bleibt sauberes Wasser, dafiir nehmen sie den Geruch ihrer Nahrung an.

Lebensweise

Belebtschlamme sind von braun-griinlicher Farbung und namensgebender schlammiger Kon-
sistenz. €in richtiger Korper ist nicht zu erkennen, sind sie doch mehr aufgerichtete
SchlammansammIlungen, die so besonders in Siimpfen mit ihrer Umgebung verschmelzen. Sie
bewegen sich kriechend fort, wobei sie eine leichte, wasserunlésliche, Spur hinterlassen.
Belebtschlamme besitzen eien zahnlosen Schlund mit dem sie ihre Nahrung aufnehmen, um
sie anschliefend mit Sdure zu zersetzen.

Sie sind ihrer Umgebung gegeniiber lethargisch und kdmpfen nicht. Trotzdem sollte man
ihnen nicht zu nah kommen, iibertragen sie doch regionale Krankheiten. Angriffe von Be-
lebtschlammen sind deshalb selten und allein darauf zuriick zu fiithren, dass eine unachtsame
Person zwischen ihnen und ihrem Futter stand. Die schlecht sehenden Wesen kénnen dann
nicht zwischen Nahrung und €indringling unterscheiden. Haben sie erst einmal etwas im
Maul, lassen sie es auch nicht mehr freiwillig los, weshalb das Opfer seine Not hat sich zu be-
freien.

Belebtschlamme kann man vor allem in den Myrkan-Siimpfen und in der Nédhe von Fiaulnisd-
schinnen antreffen. Seit einigen Jahren werden sie auch in Becken in Kanalisationen gehalten
um die Abwdsser zu reinigen.



Monstergrad:
Fertigkeiten:

Zauber:

Meisterschaften:
Merkmale:

Besonderheiten:

Feenwesen, Naturwesen, Todeswesen, Wasserwesen

1/0

HRkrobatik 6, Athletik 6, Entschlossenheit 8,

Heimlichkeit 8, Wahrnehmung 10, Zdhigkeit 10, Wassermagie 1o
Wasser o: Glitschig, Wasser reinigen; Wasser I Nicht zu packen, Schutz
vor Kdlte

Zihigkeit (I: Gift widerstehen I), Wassermagie (II: Gift ausscheiden)

Amphibisch, Betdubungsimmunitdt, Feenblut, Krankheitstrdger (13 /
Dschungelfieber), Resistenz gegen Sdure- und Wasserschaden 8, Ver-
wundbarkeit gegen Feuerschaden

Nahkampfangriffe von Belebtschlammen richten Sdureschaden an.




