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Trubel in Rubansmarkt

Auf der Suche nach einer Unterkunft haben sich die Abenteurer Zimmer im Gasthaus ,Das froh-
liche Krduterweiblein“ gemietet (Schild: alte Frau mit einem Korb voller Krduter, die einen
Luftsprung macht). Dieses gehort Dorika Bailful (Mensch, 64 Jahre, 1,63m, dunkelgraue Haare,
grau-blaue Augen, freundlich, gebiickte Haltung). Zurzeit hilft ihre Tochter €ilike Bailfufl
(Mensch, 39 Jahre, 1,71m, braune Haare, griin-graue Augen, freundlich) als Schankmaid aus.

Die Abenteurer betreten das Gasthaus zwischen den Stofzeiten. Dementsprechend wenig Gdste
halten sich im Schankraum auf. Die Wirtin rdumt hinter ihrem Tresen herum, €ilike fegt den
Boden und ihr Sohn Jesco (Mensch, 6 Jahre, braune Haare und Augen, aufgeweckt) rennt gerade
mit seinen Freunden spielend aus der €ingangstiir.

Der Tag verlduft ruhig und alles geht seinen gewohnten Gang. Am Abend jedoch sind Dorika
und €ilrike sichtlich angespannt. €s ist Abendbrotszeit und Jesco ist immernoch nicht zuriick-
gekehrt. Sie machen sich dementsprechend Sorgen und wiirden die Abenteurer bitten nach Je-
sco zu suchen, falls sie dies nicht schon von selbst anbieten.

Mit einer gelungenen Probe auf Strafenkunde gegen 20, erfahren die Abenteurer beim umho-
ren, dass die Kinder gesehen wurden, wie sie ins Gesindeviertel gingen. Sollten sie bei der Probe
scheitern, brauchen sie ldnger um diese Information zu bekommen. Auf die, im ndchsten Ab-
schnitt erwdhnte, Suchzeit werden 45 Minuten hinzuaddiert.

Die Kinder befinden sich im Obergeschoss eines ausgebrannten Gebdudes. Wdhrend sie spiel-
ten ist jedoch circa ein Drittel der €tage eingestiirzt und sie kommen nicht mehr fort. Die De-
ckenhohe im €rdgeschoss betrigt 2,20m. Im Obergeschoss betrdgt sie an der hochsten Stelle
2,6om und fdllt zu den Seiten hin ab, da es sich um ein Spitzdach handelt.

Da die €tage komplett einzustiirzen droht, haben die Abenteurer zwei Stunden ab Betreten des
Viertels Zeit bevor dies geschieht. Die Suchzeit betrdgt vorerst Null, Die Kinder wiirden nach
Ablauf der zwei Stunden, Stufe 2 Fallschaden erleiden.

Beim Betreten des Gesindeviertels wird eine Probe auf Wahrnehmung gegen 25 gewiirfelt.
Beim Bestehen der Probe werden Hilferufe aus einem ausgebrannten Haus vernommen. Wird
die Probe nicht bestanden, werden 30 Minuten auf die Suchzeit addiert, ehe sie die Kinder ho-
ren. Pro negativem €rfolgsgrad werden 60 Minuten hinzuaddiert, wobei der erste als Aus-
nahme nur 30 Minuten gibt.

Die Kinder bemerken die Abenteurer beim Betreten des Gebdudes und wiirden nach ihnen ru-

fen. Sie sind verdngstigt und am Weinen. Die Hbenteurer konnen iiber eine Treppe ins Oberge-
schoss gelangen. Dort kdnnen sie einschdtzen, dass der eingestiirzte Bereich an schmalster
Stelle eine Spaltbreite von 3,0m besitzt. Da die niedrige Deckenhohe an dieser Stelle den Sprung
behindert, bekommen Proben zum Uberspringen des Spalts einen Malus von -2 bei Gréfen-
klasse 4 des Springers, von -4 bei Gréfienklasse 5 und von -6 bei Groflenklasse 6. In der Raum-
mitte betrdgt der Malus nur-2 bei Grolenklasse 6, unter dieser gibt es keinen Malus, allerdings
betrdgt die Spaltbreite dort 5,o0m.




Weitere Moglichkeiten wdren der Zauber Wolkenpfad um eine Briicke zu erschaffen oder eine
mit Steinwand erschaffene strategisch platzierte Wand. Nicht magische Alternativen wdren
ein Sprungtuch auf der Strafe aufzuspannen und die Kinder zu iiberzeugen zu springen oder
Kisten an die Hauswand zu stapeln und die Kinder hinaus zu tragen.

Die Kinder stehen immernoch unter Schock, sind aber dennoch dankbar iiber die Rettung. Zu-
riick in der Taverne schliefen Mutter und Grofimutter Jesco in ihre Arme und sind viel zu er-
leichtert iiber seine Riickkehr um ihn zu schelten. Sie sind den Abenteurern aus tiefsten Herzen
dankbar und wiirden ihnen ein kleines €ssenspaket mit gutem Kise und Dauerwurst packen,
dass fiir die ganze Gruppe drei Tage reicht und zudem eine teure Flasche selbstgebrauten Kréiu-
terschnaps enthdlt.

Fiir dieses Szenario sind 3 €rfahrungspunkte angedacht.

(Pldne siehe ndchste Seite!)
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