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Dunkle Geheimnisse

(Von Zauberfeder)

Kapitel 7: Kashroks Schmiede

Brombar, Fatana, Rantakh uno Carina verschliefen mit einem Ritual vas Tor u ver Feenwelt, das Gul-
rams Fest bewacht. Brombar opfert sich, wm vem steinernen Wichter ves Tors wiever Leben einuhau-
chen. Ansqar und Turstan lassen die Gruppe im Stich und fliehen in ver Zwischenzeit mit ven geernteten
Geisterlilien.

.
€s war spdt am ndchsten Morgen — oder dem was sie dafiirhielten — als sie zusammen in Spei-
sesaal der Festung safen. Dramor war endgiiltig iiber den Damm und saf bei ihnen am Tisch,
doch der Zwerg war noch schwach und Fatana noch nicht wieder in der Lage, ihn magisch zu
heilen.
JIch denke, es wird Zeit, dass du uns die ganze Geschichte erzdhlst, Fatana.“, meinte Rantakh.
» In dem Krieger loderte ein tiefer Zorn, der sich aber nicht gegen die Anwesenden richtete, son-
/ \ dern vielmehr gegen diejenigen, die sie im Stich gelassen hatten.

n\ LAlso gut.“, die Zwergin schien nicht mehr die Kraft zu haben, irgendeine Art von Widerstand
zu leisten. ,Brombar und ich stammen aus Korobrom. Wir haben dort in einem Kloster stu-
diert, waren aber auch viel unterwegs und haben andere Zwergenvdlker besucht und Geschich-
ten zusammengetragen aus der Vergangenheit unseres Volkes. €r ist, nein, er war mein Men-
tor. Vor 7 Monaten hatte er eine Vision. Sie iiberkam ihn, als wir gemeinsam in der Bibliothek
saflen und in alten Schriften lasen:

( \ Bevor vas Jahr 3u Ende geht, wird ein alter Feind Gulrams Tor offnen.
b Ich habe die Prophezeiung aus seinem Mund gehort. €s war unheimlich. Worte die klangen, als
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ob sie ein Hammer einem in den Schddel hdmmern wiirde. Ich werde das niemals vergessen.

Brombar war danach ein anderer: €r war besessen von dieser Prophezeiung. Als ob ein Gott ihm

die Worte in den Geist geschmiedet hdtte.

Wir haben versucht, in unserem Kloster Hilfe zu bekommen. Doch die Priester dort wollten
mehr Anzeichen und Belege als eine obskure Prophezeiung und das Wort zweier Hammerpries-
ter sehen, bevor sie etwas unternahmen. Sie versprachen, die Angelegenheit zu priifen. Die Prii-

2, | fung einer solchen Prophezeiung dauert Monate, wenn nicht Jahre. Immerhin machte sich ein
/ !( Priester mit Begleitung auf den Weg nach Ioria, um dort um Hilfe bei der Interpretation zu

bitten. Derweilen suchten Brombar und ich in den Schriften unseres eigenen Volkes nach wei-
teren Informationen.
€s war eine miithselige Angelegenheit, doch nach einem Monat fanden wir Hinweise auf die
/ €xistenz von Gulrams Feste im Tiefdunkel unter Altfeste, sowie Beschreibungen der Bolycho
\ und die Bestdtigung, dass sie Diener der Unaussprechlichen waren. Wir legten die Schriften
den Priestern vor, doch diese wollten auf die Bestdtigung aus Ioria warten.*
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Sie schiittelte traurig den Kopf. Ich habe Brombar niemals so wiitend gesehen. Am ndchsten
Tag machten wir uns alleine auf den Weg. €s war uns klar, dass wir alleine niemals zu der Feste
gelangen wiirden. Wir brauchten Hilfe. In Arwingen gelang es Brombar, Ansgar zu kddern. €r
ist eine zwielichtige Personlichkeit, aber ein Abenteurer und er erkannte den potentiellen Wert
der Geisterlilien, auf die wir Hinweise in den alten Schriften gefunden hatten. €r lief seine Kon-
takte spielen und holte Hennis Velhorn mit ins Boot. Der Zirkelmagier war begeistert von der
Hussicht, einen Trank zu brauen, mit dem man die Jugend wiederherstellen konnte und hinter-
fragte den Rest der Geschichte nicht.
Ansgar wusste, dass er in Arwingen keinen guten Ruf hatte. Deswegen heuerte er die €isernen
Schilde erst in Caltentrutz an. €r hat Carinas Hauptmann bestochen, damit er in eine gewisse
Klausel einwilligt und ihm eine besondere Prdmie bei €rfolg versprochen. Hufferdem gab ihm
der Hauptmann einen Tipp, welche €inheit geeignet wdre. Seine Methoden gefielen zwar we-
der mir noch Brombar, doch was sollten wir tun? Wenn die Prophezeiung richtig war, dann
stand sehr viel auf dem Spiel.
Bis wir in Westergrom waren, hatten wir schon den ersten Verlust zu beklagen. Carlon, einer
der €isernen Schilde starb im Kampf gegen Piraten. Wir haben dann versucht, in Altfeste Hilfe
zu bekommen oder wenigstens die €rlaubnis ins Tiefdunkel vorzustofien, doch wir wurden
noch nicht einmal zum Bergregenten vorgelassen. €rst in Tiefenschacht hat uns der Bergregent
freundlich empfangen und ernst genommen. Und er hat zugelassen, dass wir Ortsansdssige
anheuern diirfen, die uns den Weg in die Tiefe zeigen und uns beschiitzen. Den Rest der Ge-
schichte kennt ihr.“
Rantakh nickte.
,Man kann sich seine Verbiindeten nicht immer aussuchen.“, sagte er ruhig. ,Immerhin steht
nicht zu befiirchten, dass die beiden uns absichtlich Steine in den Weg legen. Sie werden versu-
chen, irgendwie wieder lebendig an die Oberfldche zu kommen und dann das Weite suchen. In
unserem Zustand kommen wir so schnell nicht hinterher. Die Frage ist, was wir jetzt tun.”
,Wir werden noch wenigstens einen Tag Rast brauchen., iiberlegte Carina. ,Kommt die Pat-
rouille der Bolycho bis dahin zuriick, dann haben wir Pech gehabt und miissen wir unser Leben
so teuer wie moglich verkaufen. Ab morgen ziehen wir in kurzen €tappen und mit langen Pau-
sen zurtick. Selbst diese Wesen werden es schwer haben, uns in dieser Dunkelheit aufzuspiiren.“
Rantakh nickte. ,€in guter Plan.“

x
Am ndchsten Morgen packten Rantakh und Dramor ihre Ausriistung zusammen. Carina und
Tralbart warteten bereits. Fatana fehlte.
,Sie ist am Tor.“, sagte Carina zu Rantakh. ,Du solltest dich um sie kitmmern.“
Rantakh ging los, um die junge Hammerpriesterin zu holen. Sie kniete im Garten vor einer der
Geisterlilien.
,Diese ist neu.”, sagte sie ehrfiirchtig. Dann deutete sie auf die Statue.
,Den alten Schriften nach ist Gulram ein ewiger Wdchter Kashroks. Wenn ich alles richtig
deute, dann hat Kashrok Brombar zur ndchsten Inkarnation seines Wachters erwdhlt.“
Rantakh hielt inne, verneigte sich vor der Statue und sprach ein schlichtes Gebet.



,Der Wichter wird uns schiitzen, so lange, bis wir uns selbst schiitzen konnen. Daran will ich
glauben. Und nun lass uns gehen. Wenn niemand zuriickkommt, um die Geschichte zu erzdh-
len, dann war alles umsonst.“
Fatana nahm seine Hand. ,Wir werden es schaffen.“

-
Obwohl sie das Risiko eingingen, von der Patrouille auf der Strafie leichter entdeckt zu werden,
reiste die Gruppe in kurzen €tappen auf der Kristallstrafe zuriick. Weder Fatana noch Dramor
wussten, wo diese Strafie hinfiihrte. Fatana vermutete, dass sie sich weit durchs Tiefdunkel zog
und andere Strafien dieser Art kreuzte, von denen eine weitere nach Korobrom fithren mochte,
doch sicher war sie sich nicht. Sie rasteten im Dunkel abseits der Strafle und hofften, keine un-
heimlichen Begegnungen zu haben.
Am ,Morgen* der zweiten ,Nacht“ meldete Carina, dass die Patrouille der Bolycho in Richtung
der Festung zuriickgezogen war. In ihren Reihen fehlte einer der Krieger.
,Sie wurden offensichtlich aufgehalten.“, bemerkte die Albin trocken. ,Das erkldrt, warum ihre
Riickkehr so lange gedauert hat.”
Zwei weitere €tappen spdter fanden sie schlieflich die Abzweigung zum unterirdischen Reich
der Furgand. Carinas Steine lagen noch da, wo sie den Weg markiert hatte. Sie nahm sie und
warf sie in die Dunkelheit. Die Zwerge blendeten ihre Lampen auf so weit wie es ging und Ca-
rina verstdrkte ihrer aller Sicht mit ihrem Zauber. Dennoch war es schwierig, den Weg nicht in
der Dunkelheit zu verlieren. Die Gruppe war froh, als sie schlieflich einen rotlichen Schein
durch das Portal schimmern sahen, das von den beiden Zwergenstatuen bewacht wurde.
Vor dem Tor war ein verbrannter Fleck auf dem Boden. €twas abseits sah Rantakh einen der
seltsamen Sibel der Bolycho.
JIch glaube, wir wissen nun, was aus dem einen Krieger der Feinde wurde.“
Fatana nickte grimmig. Als sie das Portal durchquerten, schlug ihnen Hitze entgegen. Sie
machten noch einmal Rast. Das Tiefdunkel lag hinter ihnen.

*
Am ndchsten Tag waren sie vielleicht eine Stunde unterwegs, als sie vom Portal aus einen
Alarm horten. €s klang, als ob ein grofer Hammer auf einen Amboss schlug. Rantakh drehte
sich um, doch das Portal war schon zu weit entfernt, um zu erkennen, was dort passierte.
JIch glaube, dass die librigen Bolycho hinter uns her sind.“, vermutete Carina. ,Dadurch, dass
wir das Tor geschlossen haben, kommen sie nicht mehr zuriick. Wir haben auflerdem ihre Leute
umgebracht, vermutlich werden sie sich rdchen wollen. Sie brauchen auch nicht sonderlich
schlau zu sein, um herauszufinden, woher wir kamen und wohin wir zuriickkehren.”
,Sie sind uns zahlenmdgRig iiberlegen.“, iiberlegte Rantakh. ,Wir werden nicht mehr das Uber-
raschungsmoment haben, das wir beim ersten Kampf um die Festung hatten. Wir brauchen
einen Platz, wo wir uns verteidigen konnen.“
,Kashroks Schmiede!“, sagte Fatana. ,Wenn wir uns beeilen, sind wir dort, bevor sie uns einge-
holt haben.“
,Das Feuer wird uns toten.“, warf Dramor ein. ,Ich sehe nicht, was das bringen soll.“
»Mein Segen wird uns vor der Glut der Schmiede schiitzen. Doch nicht unseren Feinden.“

—
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,Dann machen wir es so0.“, sagte Rantakh. ,Ich kann mir einen schlechteren Ort vorstellen, um
zu sterben.“

Sie eilten, um die Schmiede schnell zu erreichen. €s handelte sich um ein schlichtes Gebdude
aus Stein durch das ein Teil des Stroms der Lava floss. Die Hitze war morderisch, doch Fatanas
Magie sorgte dafiir, dass sie das Gebdude unbeschadet erreichten.

Die Zwerge beteten und baten um Kashroks Hilfe, beim kommenden Kampf. Dann postierte
Carina Dramor und sich an den Fenstern, um die Gegner unter Feuer nehmen zu konnen, wenn
sie sich ndherten. Fatana befahl sie hinter dem Amboss in Deckung zu gehen:

,Wenn du stirbst, dann werden wir alle in der Glut hier vergehen.“

Die Priesterin nickte, obwohl es ihr sichtlich schwerfiel. Rantakh packte seine Axt und postierte
sich am €ingang gegeniiber von Tralbart, der einen schweren Hammer von der Schmiede ge-
nommen hatte und probeweise schwang.

,Wenn ich einen Gegner zu Fall gebracht habe, dann schldgst Du zu!“, wies Rantakh ihn an. Der
Varg war nervds, doch bedeutete ihm seine Bereitschaft.

Sie mussten nicht lange auf ihre Verfolger warten. €s waren noch 4 Krieger und der Anfiithrer
librig. €in weiterer Krieger fehlte und der Anfithrer hatte sein Reittier verloren. Die Gruppe sah
nicht gut aus: Thre Riistungen wirkten teilweise verbrannt, der Panzer eines Kriegers gesprun-
gen. Rantakh hob die Axt und machte sich bereit. Die Flammen in seinem Geist loderten noch
einmal auf.

€s war kein guter Kampf, eher ein Gemetzel. Die Bolycho griffen mit einer Mischung aus Fana-
tismus und Verzweiflung an. Doch die Glut der Schmiede verbrannte sie und Carina und
Dramor beschossen sie mit Pfeilen und Bolzen, Rantakh brachte die Angreifer zu Fall und Tral-
bart schlug mit dem Hammer auf sie ein. Zwei der Gegner waren tot, bevor der Rest Rantakh
und Tralbart zuriickgedrdngt hatte, so dass der Anfiihrer durchbrechen konnte. €r wandte sich
Fatana zu, doch Carina zog ihr Schwert und stellte sich ihm in den Weg.

Rantakh kdmpfte noch mit einem der Krieger und Dramor eilte Tralbart zu Hilfe, der durch
den zweiten verbleibenden Krieger in Bedrdngnis geriet. Rantakh wusste, dass es nur eine
Frage der Zeit war, bis er seinen Gegner besiegen wiirde und dieser wusste es wohl auch. Doch
noch hielt er stand und Carina geriet in die Defensive. Der Gegner hebelte ihr die Waffe aus der
Hand und diese fiel in den Strom aus glithender Lava. Als Rantakh seinen Gegner zu Boden ge-
schmettert hatte, wusste er, dass er zu spdt kommen wiirde. Der Anfiihrer hob seine Waffe, um
derentwaffneten Albin den Rest zu geben, doch diese zog blitzschnell einen verborgenen Dolch
und rammte ihn dem Gegner durch die Schlitze des Helms in den Kopf. Dann war es vorbei.

Sie sduberten die Schmiede von den Spuren des Kampfes, sprachen ein Dankgebet an Kashrok
und reisten erleichtert weiter. Die Glut in Rantakhs Geist war Asche geworden. €r fiihlte sich
ruhig und befreit. €r wusste, dass das Gefithl nicht ewig andauern wiirde. Doch im Moment war
er dankbar dafiir, dass er und seine Gefdhrten am Leben waren. €r war sich sicher, dass Dramor
Wege kannte, um sie zurtick nach Tiefenschacht zu fithren.

Sie mussten 4 Tage lang durch unterirdische Hohlen klettern, bis sie schlieflich vollkommen
erschopft die Minen von Tiefenschacht erreichten. Die ersten Zwerge, die sie trafen, waren
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Minenarbeiter, die sie freundlich begriifiten, aber etwas seltsam ansahen. Rantakh kirmmerte
sich nicht sonderlich darum. €r wollte nur wieder nach Hause. Dramor schien es dhnlich zu
sehen und nahm ein paar Abkiirzungen, die er Fremden unter normalen Umstdnden nicht ge-
zeigt hdtte. €inen Tag spdter waren sie zuriick in Tiefenschacht. Sie verabredeten sich, am
ndchsten Tag zu versuchen, eine Audienz beim Bergregenten zu bekommen. Dann verabschie-
dete Rantakh sich von seinen Gefihrten und ging nach Hause. Vor der Tiir hing ein verrostetes
Blatt aus €isen — das Zeichen von Trauer.
1ch hoffe, vass es Darina und unserem ungeborenen Kind gut geht.
€r offnete die Tiir und trat ein. Darina saf in ihrem Sessel und las in einem Buch. Sie wirkte
ruhig und entspannt. Thre Mutter trug Trauerkleidung und safd ihr gegeniiber. Als Rantakh
eintrat, erstarrte sie. Darina strahlte ihn an.
,Da bist du ja.“ sie freute sich offensichtlich, ihn zu sehen. Mit etwas Mithe erhob sie sich aus
dem Sessel. Thr Bauch war zwischenzeitlich deutlich bemerkbar. Rantakh nahm seine Frau
sanft in den Arm, Riisste sie und nickte dann seiner Schwiegermutter freundlich zu.
,Alles in Ordnung mit Dir?“, fragte er. Darina nickte. ,Und unser Kleines?“
Darina strahlte ihn an: ,Alles in Ordnung.“
,Geht es deinem Vater gut?
JNatiirlich. Du kennst ihn. €r ist tiichtig und umtriebig wie immer.*
,Schon, dass du zuriick bist, Rantakh.“, sagte seine Schwiegermutter. ,Ich lass euch jetzt al-
leine. Ich bin sicher, dass ihr einiges zu besprechen habt. HAuflerdem muss ich eine Beerdigung
absagen.”
Rantakh sah ihr fragend nach.
,Wer ist gestorben?"
,Niemand., Darina lachte schallend. ,Deswegen wird die Beerdigung ja abgesagt.”
Rantakh sah sie an.
,Wir sind nicht die ersten, die zuriickgekommen sind.”, riet er. ,Sie haben behauptet, dass wir
tot seien.”
SJa.”
,Und du hast ihnen nicht ein Wort geglaubt.“
,Natiirlich nicht. Du wiirdest mich niemals mit einem ungeborenen Kind fiir immer allein las-
sen.”
Rantakh hielt sie so fest, als wollte er sie nie mehr loslassen.

x
Am ndchsten Tag trafen sich die verbliebenen Mitglieder der €xpedition im ,Klingenden Am-
boss“. Rantakh hatte Darina mitgebracht. Fatana schenkte ihr zundchst einen kritischen Blick,
der aber schnell sanft wurde, als sie sah, dass sich Rantakhs Frau in anderen Umstdnden be-
fand.
Carina berichtete, was sie in der kurzen Zeit hatte in €rfahrung bringen knnen:
LAnsgar und Turstan sind durch den Schlund geklettert und sind dadurch noch einmal schnel-
ler gewesen, als wir. Sie haben eine Audienz bei Dorbran, dem Bergregenten, bekommen und
behauptet, dass sie die einzigen Uberlebenden der €xpedition sind. Dorbran hat sie fiir ihre In-
formationen und fiir die Sicherung der Feste reich belohnt. Vor drei Tagen haben sie
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Tiefenschacht verlassen und sich auf den Weg an die Kiiste gemacht. Wir werden sie nicht mehr
einholen, bevor sie ein Schiff nach Heratis oder zu einem anderen Zielhafen erreichen.“, die Al-
bin klang frustriert. ,Meine Bemithungen, eine Audienz beim Bergregenten zu bekommen, wa-
ren bislang fruchtlos.”

,Nun, ich kenne da jemanden mit guten Beziehungen, der dieses kleine Problem I6sen kann.*,
Darina ldchelte. ,Und diese Person ist sehr motiviert, weil auch sie an der Nase herumgefiihrt
wurde.“

Die anderen sahen sie fragend an. Rantakh grinste: ,Meine Schwiegermutter. Sie war iiber-
haupt nicht erfreut, dass sie meine Beerdigung absagen musste.”




