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Dunkle Geheimnisse

(Von Zauberfeder)

Kapitel 3: Der Schlund

Die Expevition macht sich auf und betritt ven Schlund unter Tiefenschacht. Nach einen anstrengenden
aber zundchst harmlosen Abstieq stellen sie fest, dass ver Weg von einem riesigen Schlundwurm teilweise
aufgefressen wurve. Als sie versuchen, durch vie Wurmginge weiter nach unten vorzustofen, lanvet Tur-
stan, einer der Soloner, im Maul eines jungen Schlundwurms und kann nur mit knapper Not gerettet
werven.

%
Rantakh ziindete sich eine Pfeife an. Dann ergriff er die Spitzhacke und fing an systematisch
den Boden vor sich abzuklopfen. €s dauerte nicht lange, bis er das nédchste Wurmnest gefunden
hatte. Wenn man wusste, wie man diese Viecher aus dem Boden ziehen konnte, waren sie nicht
sonderlich gefdhrlich. Das ndchste €xemplar verbiss sich in die Spitzhacke. Dramor und Tral-
bart zogen es gemeinsam heraus und Rantakh trennte den vorderen Teil vom Rumpf ab. Carina
begleitete sie und sammelte die seltsamen glatten Steine ein. Die S6ldnerin hatte einen Sinn
flirs Geschdft. Rantakh sollte es recht sein. €r hatte einen Anteil an der Beute von Monstern
ausgehandelt.
€s dauerte einige Stunden, bis sie die ndchsten hundert Schritte gesichert hatten. €r erschlug
drei weitere Wiirmer. Die Spitzhacke war danach angenagt und zu nichts mehr zu gebrauchen,
doch ihn erfiillte ein Gefiihl tiefer Befriedigung. Als sie zu der Gruppe zuriickkehrten, war der
verwundete Soldner wieder aus seiner Ohnmacht erwacht, doch das Gehen bereitete ihm offen-
sichtlich noch Schmerzen. Hilbert und Milana mussten ihn stiitzen, als es weiter ging. Sie wa-
ren kaum aufgebrochen, als Rantakh entfernt ein tiefes Rumpeln und Schleifen horte. €r
machte Dramor darauf aufmerksam.
,Der Wurm. €r kommt!“
Der Rest der Gruppe benotigte keine weitere €rkldrung. Dramor eilte voraus. Rantakh hatte
keine Ahnung, woher der Tunnelwdchter wusste, welche Abzweigungen in diesem Labyrinth
von Wurmgdngen er nahm und welche besser nicht. Doch schon bald gelangten sie wieder zu-
riick zum zentralen Schacht. Die Treppe der Zwerge war auch hier schwer beschddigt, doch man
konnte iiber einen schmalen Absatz, der stehen geblieben war, hinweg balancieren und dahin-
ter sah es so aus, als ob man das zerstorte Stiick endlich iiberwunden hdtte.
Rantakh nahm ein Seil, driickte Dramor das andere €nde in die Hand und lief leichtfiifig tiber
den Absatz, ohne auf den Abgrund zu achten, der sich zu seiner Seite auftat. An der Treppe an-
gekommen sicherte er das Seil mit ein paar Haken.
Los!“




Turstan war der erste, der sich mit Hilfe Hilberts auf den Weg machte. Die beiden Séldner
brauchten sehr lange. Der Verwundete kdmpfte sich Schritt fiir Schritt voran. Schlieflich war
es geschafft. Rantakh packte Turstan und zog in auf die Treppe und in Sicherheit.

,Der Wurm ist jetzt deutlich zu horen!“, meldete Carina, die die Nachhut tibernommen hatte.
Die Albin hatte ihren Bogen bereit gemacht.

Hennis, Brombar und Fatana folgten einer nach dem anderen vorsichtig dem Beispiel der S61d-
ner. Dann kam Ansgar, der das Hindernis schnell iiberwand. Rantakh nahm einen nach dem
anderen in Empfang.

,Ich kannihnjetzt sehen!“ Die Albin spannte ihren Bogen und fing an Pfeil um Pfeil in den Gang
hinter ihnen abzufeuern. €s war Rantakh klar, dass ihre Bemithungen gegen einen Wurm die-
ser Grofle bestenfalls Nadelstiche waren, die ihnen ein wenig Zeit erkaufen mochten.

Rrasgar, der Varg, machte sich als Ndchstes auf den Weg. €r hatte die €ngstelle fast iiberwun-
den, als eine €rschiitterung des Bodens ihn aus dem Gleichgewicht brachte. Sein ndchster
Schritt ging fehl und anstatt Rantakhs ausgestreckte Hand zu ergreifen, fuchtelte erin der Luft
herum und kippte wie in Zeitlupe in den Abgrund, wo er schnell aufer Sicht verschwand.

,Er kommt ndher!“ Carinas Ruf unterbrach die Starre, die die librigen erfasst hatte. Milana
stiirzte vor und hangelte sich rasch in Sicherheit. Tralbart folgte ihr.

,10 Meter! Geht schon Dramor!“

Der Zwerg iiberwand die Strecke. Die Albin hdngte ihren Bogen um, ergriff das €nde des Seils
und folgte ihm. Der Boden zitterte erneut, doch die Albin sprang die letzten Meter und Iandete
sicher auf der Treppe. Nur Sekunden spdter tauchte das Maul des Wurms iiber dem Abgrund
auf. €s war grof genug, um selbst einen Vargen bequem zu verschlingen.

,Still!“, befahl Dramor.

DasVorderteil des Wurms schwang tiber dem Abgrund herum, so als ob er irgendetwas suchen
wiirde. Dann beugte es sich nach oben und fing an, dort einen neuen Gang zu graben.

,Leise weiter.“

In gedriickter Stimmung setzte die Gruppe ihren Abstieg fort.

Die Meisten waren erschdpft, als der Schacht schlieflich flacher wurde und in einer grofien
Hohle endete. Hus den Wasserfdllen wurde ein Bach und schlieflich ein unterirdischer See. Von
Rrasgar hatten sie keine Spur gefunden. Sie schlugen ein Lager am Ufer des Sees auf. €s gab
hier sanft schimmernde Pilze. Im See schwammen leuchtende Fische.

,Das sind Lampionbarsche.“, erkldrte Dramor. ,Man kann sie essen.”

,Wenigstens etwas.“, Ansgar klang miide. ,Wir werden hier einen Tag Rast machen. €s war ein
langer Marsch. Wir sind alle miide. Rantakh, Fatana, ihr iibernehmt die erste Wache, dann
Dramor und Carina und schlieflich Hennis und ich die letzte. Der Rest schldft durch.”

Als Hennis die Leuchtkugeln I6schte, kam schnell Ruhe ins Lager. Rantakhs HAugen gewéhnten
sich an die Dunkelheit. €in Schwarm von Lichtpunkten schwebte durch den See. €inige der Pilze
schimmerten in griinem und violettem Licht. €r nahm ein Stundenglas zur Hand und drehte es
um.

Drei Stunven Wache, vann kann ich auch endlich schlafen.

,€s ist wunderschon hier.“, fliisterte Fatana.



JJa.“, Rantakh schloss die Augen und konzentrierte sich auf sein Gehor. Auf der anderen Seite
des Sees horte er ein tiefes Quaken.

»Was war das?“ Fatana hatte es offensichtlich auch gehort.

LSteinfrosche. Die grofien. Sie werden grof wie ein Wolf.“

,Sind sie gefdhrlich?

,Nicht solange man sie in Ruhe ldsst und nicht zwischen sie und ihre Beute kommt.*

Sie schwiegen. Rantakh nahm seine Lampe und reduzierte das Licht auf einen schmalen Spalt.
Dann stand er auf und drehte eine Runde in einigem Abstand um das Lager herum. Fatana
folgte ihm.

,Du hast heute Turstan das Leben gerettet.“, brach die junge Zwergin schlieflich das Schwei-
gen.

JKaum.“ sagte Rantakh. ,0hne Deine Heilungsmagie hdtte er wohl keine Chance gehabt.“
,Was macht eine Hammerpriesterin bei dieser €xpedition?”, fragte er schlief3lich.

,Ich begleite meinen Mentor Brombar.“ Fatana klang unsicher. ,Du hast doch nichts gegen
Hammerpriester?”

,Nein.“, Rantakh schiittelte den Kopf. ,Dafiir habe ich schon zu viel von der Welt gesehen. Ich
finde es nur seltsam, dass ihr €uch von Ansgar habt anheuern lassen. Ich dachte immer, dass
Hammerpriester ihre eigenen Angelegenheiten verfolgen.*

,Auch wir miissen leben und die Bezahlung, die wir mit Ansgar vereinbart haben, erlaubt uns
genau das fiir eine ganze Weile zu tun.“

Rantakh ging weiter und lauschte. €s war still. €r glaubte nicht, dass Fatana ihn anlog. Aber
er wusste, dass sie ihm etwas verschwieg. Zwei Hammerpriester, die eine eigene Hudienz beim
Bergregenten von Tiefenschacht hatten, da musste mehr dahinterstecken.

»Was ist an diesen Blumen, den Geisterlilien, eigentlich so Besonderes?”, fragte er schlieflich.
,Sie beziehen ihre €xistenz aus Tod und Dunkelheit. €in Meisteralchimist kann aus einem Du-
zend dieser Lilien einen Trank herstellen, der den Alterungsprozess fiir einige Jahre aufhdlt. €r

’

( \ entzieht dem Wesen, das diesen Trank zu sich nimmt, in gewisser Weise dem Tod. €in Meister
der Ritualmagie mag ein Ritual ersinnen, das die Jugend zuriickbringt. Diese Blumen tragen
n eine grofle Macht in sich.”
Verfiithrerisch. Wenn man nur geniigend dieser Blumen findet, so kinnte man sehr lange leben. Voraus-
2 gesetst, man weif, wie man ihre Geheimnisse nutzen kann.
/. \ Rantakh schiittelte den Gedanken ab. Das hdtte auch Ansgar dem Bergregenten erkldren kon-

( nen. Der musste wissen worum es ging. Gab es einen alten selenischen Adligen, der hoffte, dem

Tod noch eine Zeit lang entgehen zu konnen oder gar wieder jung zu werden? Das wiirde die

B | Geheimniskrdmerei bis zu einem gewissen Grad erkldren. Doch es erkldrte nicht, warum sein
/ /( Bergregent den Fremden Zugang zu den tiefen €benen und zum Tiefdunkel gewdhren wiirde.

JUnd was ist der wahre Grund, warum ihr dabei seid?“

€r schwenkte die Lampe herum und leuchtete Fatana ins Gesicht. Die junge Priesterin wirkte
erschrocken und tiberrumpelt, doch sie fing sich schnell wieder.

JWie meinst Du das?“

,Du hast mir nicht die ganze Wahrheit gesagt.”

,Ich kenne Dich auch noch nicht lange. Ich weif nicht einmal, warum Du wirklich dabei bist.*




/ = By e

Vertrauen gegen Vertrauen, also qut.
,€in wenig wegen der Bezahlung. €in wenig, um auf meinen Freund Dramor aufzupassen.
Aber, wenn Du den wichtigsten Grund wissen willst: Um die Flammen in meinem Geist zur
Ruhe zu bringen.*
,Flammen in Deinem Geist?“, Fatana klang interessiert.
,In mir brennt ein Feuer, eine €nergie, die sich ihre Bahn brechen muss. Wenn ich sie nicht ka-
nalisieren kann, dann drohen die Flammen meinen Geist zu verschlingen. Ich fiirchte den Tag
an dem dies geschieht.”
Rantakh atmete tief durch.
,€s ist kein grofles Geheimnis. In Tiefenschacht wissen die meisten Leute, wie sie mit mir um-
gehen miissen.
€s hilft, wenn ich die Gelegenheit habe, zu kiimpfen. Monster zu erschlagen. Diese Wiirmer
heute zu toten, das hat mir geholfen. Wenn der Bergregent eine €xpedition losschickt, um den
groflen Wurm zu toten und die Treppe wieder zu reparieren, dann will ich dabei sein.*
Fatana sah ihn ruhig an.
,Du bist jemand Besonderes, Rantakh. Das spiire ich.”
Sie sahen sich gegenseitig in die Augen. Thre Augen waren ein ruhiger See aus geschmolzener
Lava. In seinen Augen brannten helle Flammen. €in Duell des Willens, doch keiner wandte den
Blick ab.
,Wie kommen wir zuriick?“, fragte Fatana schlieflich. ,Wir werden kaum noch einmal alle an
dem Wurm vorbeikommen.“
,Dramor kennt andere Wege. Wir werden eine Moglichkeit finden.*
Den Rest ihrer Wache verbrachten sie schweigend. Fatana sagte ihm nicht, warum sie wirklich
hier war und Rantakh respektierte ihr Schweigen.

«
Der Absturz Rrasgars hatte die €xpedition um einen Teil ihrer Vorrdte gebracht. Ansgar be-
stimmte, dass diejenigen, die zu miide zum Jagen waren, versuchen sollten, ein paar der Lam-
pionbarsche zu angeln. Die iibrigen sollten die Vorrdte mit essbaren Pilzen und wenn mdoglich
etwas Wild aufstocken. Hennis Velhorn, der Zirkelmagier wollte die Gruppe begleiten, um die
unterirdische Flora zu studieren.
Als die Gruppe um Dramor mit einem erlegten Riesenengerling zuriickkam, verzog Ansgar zu-
ndchst angewidert das Gesicht. Doch das Tier schmeckte neutral und sein Fleisch war nahrhaft.
Und Hennis wirkte mit seiner neuen Sammlung von getrockneten Pilzen sehr zufrieden.
Am ndchsten Morgen machte sich die €xpedition erneut auf den Weg.



