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Dunkle Geheimnisse

(Von Zauberfeder)

Kapitel 6: Das Ritual

Die Gruppe erreicht Gulrams Feste und muss feststellen, dass sie vom Feind bereits eingenommen wurde.
Ein Angriff aufvie Festung gelingt war und die Gegner werden getdtet, aber ver Preis ist hoch: Die Soloner
Milana und Hilbert, sowie Hennis Uelhorn, ver Zirkelmagier sterben. Dramor, Rantakhs Freund, iiber-
lebt nur knapp uno kimpft mit vem Too.

Carina untersuchte die Waffen der Bolycho. Die seltsamen Sibel hatten Aussparungen im un-
teren Bereich der Klinge.

Geeignet, um einen Gegner 3u entwaffnen. Nur nicht sonverlich wirksam gegen eine Streitaxt. Und Hil-
bert und Turstan waren wohl 3u erfahren, als dass sie sich ihre Waffen aus ver Hand hitten hebeln las-
sen.

Die Klingen der beiden Anfithrer wirkten sehr gut gearbeitet und dabei leicht und elegant.
Dafiir werven wir etwas bekommen.

Die Bogen sahen dhnlich aus wie Reiterbogen. Nur dass sie statt aus Horn aus verleimten Chi-
tinschichten bestanden. Auch dieses Mal waren die Waffen der beiden Anfiihrer besser verar-
beitet, als die ihrer Krieger.

JIhr werdet fiir die Helme der Anfiihrer in Tiefenschacht eine Pramie bekommen.“

Sie zuckte zusammen, als Brombar sie ansprach.

,€s tut mir leid um €ure Leute.“, sagte er dann.

Carina zogerte mit einer Reaktion. Sie hatten Milana, Hilbert und Hennis vor der Festung be-
graben. Fatana hatte die Toten gesegnet und eine angemessene Ansprache gehalten.

,Nein.“, sagte sie dann. ,Sie waren fiir euch nur niitzliche Figuren in einem Spiel, dessen Regeln
ich nicht kenne. Sagt mir nicht, dass es euch leidtut. Sagt mir einfach, was ihr wollt.
Brombars Blick wurde hart.

,€ure Hilfe dabei, das Tor wieder zu verschliefien. Der Feind hat es mit Gewalt gedffnet und den
steinernen Wichter zerstort. Wenn es ihm gelingt, eine Armee hindurchzufiihren, dann sind
die Zwerge Westergroms unvorbereitet einem Angriff aus der Tiefe ausgesetzt.

Ja, dies ist nicht €uer Kampf, doch wenn ihr mir helft und nach Tiefenschacht zuriickkommt,
dann bin ich mir sicher, dass der Bergregent euch reich belohnen wird. €r wird €uch sicherlich
auch ein Sterbegeld fiir die Toten bezahlen, damit deren Angehdrige in Selenia versorgt sind.
Vorausgesetzt ihr bringt Fatana heil zuriick, damit sie die Geschichte bestdtigt.«

Carina sah ihn nachdenklich an.

,Die Toten kommen nicht zuriick. Also gut. Ich hore.”

*



Sie benotigten den ganzen néchsten Tag, um im inneren Bereich der Festung ein Ritual vorzu-
bereiten, mit dessen Hilfe Brombar das Tor wieder verschliefen wollte. Sie, das hieff Brombar,
Fatana, Rantakh und sie selbst. Dramor rang noch immer mit dem Tod. Turstan und Tralbart
hielten Wache. Ansgar versuchte die Geisterlinien im Garten zu ernten und fiir die Reise zur kon-
servieren, doch ohne Hennis Wissen hatte er keinen €rfolg. Nach dem zweiten Fehlschlag gab
er auf.
,Jmmerhin haben wir 5 der Blumen. Das sollte uns ein hiibsches Siimmchen in Selenia einbrin-
gen.“, war sein einziger Kommentar zu den Geschehnissen. Dann verschwand er aus dem Gar-
ten und tiberlies es ihnen, das Ritual vorzubereiten.
Carina und Rantakh fiigten die Bruchstiicke der Statue zusammen, so gut es ging. Brombar
und Fatana schmiickten den Platz mit leuchtenden Kristallen, die sie in der Festung gefunden
hatten. Dann zeichneten sie mit verschiedenfarbigen Kreiden komplexe arkane Symbole auf
das Tor, die Statue sowie den Platz. €s dauerte viele Stunden, bis alles vorbereitet und Brombar
zufrieden war.
,Was wird das Ritual bewirken, wenn es abgeschlossen ist?“, fragte Carina schlieflich den
Hammerpriester.
,€s wird das Tor erneut verschlieffen und den Wichter wieder aktivieren.“, erwiderte der
Zwerg. ,Der Feind hat einen hohen Preis dafiir gezahlt, diese Festung zu nehmen. Ansonsten
wiire die Besatzung der Festung nicht so klein gewesen. Sie haben vermutlich nicht mit einem
schnellen Gegenangriff gerechnet. Das Ritual verschafft uns Zeit, um die Furgand zu warnen,
so dass sie die Festung wieder sichern konnen.
Wir werden das Ritual morgen durchfithren. Wir sind alle miide und einen Zauber dieser Kom-
plexitdt sollte man mit frischem Geist angehen.*

*
Am ndchsten Tag begannen sie mit der Durchfithrung. Brombar hatte Carina und Rantakh ge-
beten ihn und Fatana zu unterstiitzen, indem sie halfen, die notwendige Magie zu fokussieren.
Sie fassten sich an den Hdnden und Carina spiirte, wie ihre €nergie langsam den Zauber speiste.
Viel zu tun hatten sie und Rantakh nicht. Brombar sprach und sang die Formeln und Fatana
half ihm, die €nergien in komplexe Muster zu verweben, die das Tor, die Statue und den Platz
umfassten. Carina vermutete, dass ohne die Besonderheit dieses Ortes, es unmaoglich gewesen
wdre, dieses Ritual in so kurzer Zeit iiberhaupt durchzufiihren. Der Ort schien diese Art Magie
zu begiinstigen. Sie bedauerte fast ein wenig, nicht mehr davon zu verstehen, doch ihre Stédrken
lagen auf einem anderen Gebiet.
Die Bruchstiicke der Statuen verschmolzen langsam und wurden wieder zu einem Ganzen, das
Tor fing an sich zu schliefien. Brombars Gesang steigerte sich und Carina spiirte, wie die Magie
in ihrem Innern mehr und mehr aufgezehrt wurde.
1ch hoffe, vass es reicht.
Sie blickte Rantakh an. Der Klankrieger spiirte offensichtlich dasselbe, doch blickte unbekirm-
mert und entschlossen zuriick.
Fiir ihn ist das ein Teil seiner Aufgabe. Der Schuts seiner Heimat. Wenn nitig, dann wiirde er sein Leben
opfern.



Sie war zu so einem Opfer nicht bereit. Doch der magische Sog wurde stirker. Die Statue war
wieder ganz und erhob sich zu neuem Leben. Das Tor schlug mit einem gewaltigen Krachen zu.
Brombar trat zu der Statue und beriihrte sie. Der steinerne Koloss umarmte den Hammerpries-
ter und verschmolz dann mit ihm. Dann stapfte sie vor das Tor, stemmte sich dagegen und er-
starrte.

Fatana brach weinend zusammen. Rantakh sah so miide aus, wie sie sich fithIte. Der Klankrie-
ger nahm die junge Zwergin trostend in den Arm.

,Danke Carina.“, sagte er dann schlicht. ,Ich glaube, dass wir ohne eure Hilfe wohl ein weiteres
Opfer hdtten bringen miissen.“

Die Albin Idchelte miide. Sie war nicht mehr in der Lage auch nur den kleinsten Zauber zu wir-
ken.

,Gern geschehen.“

Dann begleitete sie die beiden Zwerge zuriick. Rantakh fiihrte die junge Priesterin, die vom Ver-
[ust ihres Mentors vollkommen erschiittert war.

,Ich sehe noch nach den Wachen., sagte sie. ,Ruht €uch aus. Ansgar und Turstan werden die
nichsten Wachen iibernehmen miissen.”

Rantakh sah sie dankbar an. Carina ging miide weiter zum Tor. Doch dort war niemand und
das Tor stand halb offen.

Wo sinv sie?

Sie schloss das Tor, verriegelte es und machte sich auf die Suche nach ihren Gefdhrten. In dem
Rdumen, die sie bezogen hatte, fand sie Dramor. Der Zwerg atmete flach, doch die Verbdnde
waren frisch gewechselt und er wirkte stabil. €in Zimmer weiter schnarchte Rantakh bereits
wie ein Blasebalg. Im Zimmer daneben war Fatana ebenfalls vollkommen erschopft einge-
schlafen. Turstans und Ansgars Zimmer waren leer. Sie waren weder in der Kiiche noch im Spei-
sesaal nebenan.

Carina lauschte und ging leise weiter zuriick in den €ingangsbereich. Aus einem der Seiten-
rdume, in denen man friiher vielleicht einmal Tiere untergebracht hatte, horte sie ein leises
Scharren und Bewegung. Sie 6ffnete vorsichtig die Tiir und fand einen geknebelten und gefes-
selten Vargen: Tralbart. Sie zog ihr Schwert und sah sich misstrauisch um, doch Tralbart schiit-
telte den Kopf. Sie entfernte den Knebel.

,Sie sind beide fort. Ansgar und Turstan. Sie haben die Geisterlilien mitgenommen und arkane
Strukturgeber aus Hennis Nachlass. Sie sagten, sie wollten nicht den Bolgcho zum Opfer fallen,
wenn sie zuriickkommen. Sie sagten zu mir, wenn ich meine Bezahlung wolle, dann sollte ich
mit ihnen kommen. Aber ich wollte nicht gehen. Westergrom ist auch meine Heimat. Und was
die Zwerge hier tun ist doch wichtig - oder?”

Carina band ihn los.

,Du bist ein anstdndiger Kerl, Tralbart. Wenn wir es hier lebend rausschaffen, dann wirst du
auch anstdndig bezahlt werden. Dafiir sorge ich. Und ja, fiir die Zwerge hier ist es wichtig und
damit auch fiir dich und deine Leute.*

Sie half dem Varg mit Miihe auf die wackligen Beine.

,Das mit der Bolycho-Patrouille ist eine Ausrede. Ich glaube, die beiden wollten einfach die
Beute nicht teilen. Sie konnten sich ausrechnen, dass wir nach dem Ritual zu erschopft sein




wiirden, um schnell wieder aufzubrechen. Und Rantakh wiirde niemals mitkommen, so lange
sein Freund nicht iiber den Berg ist und wieder reisen kann. Damit werden sie mehrere Tage
Vorsprung haben, bis wir uns an die Verfolgung machen kénnen. Dennoch ist es mutig von
ihnen, nur zu zweit den Riickweg zu wagen. Doch alles zu seiner Zeit. Kannst du ein paar Stun-
den Wache halten und mich dann wecken? Morgen werden wir uns liberlegen, wie es weiter
geht.“

Tralbart lachte bitter: ,Kein Problem. Ich bin ausgeruht. Ich hatte die letzten Stunden ja nichts
Zu tun.”




