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Livia Menenius — Herrin der
Hafenfestung

Vorwort

Im Folgenden wird darauf verzichtet, den Sitz der Hafenfestung festzulegen, sie konnen ihn in
eine beliebige Kiistenstadt und mit etwas mehr Aufwand in eine beliebige Stadt jenseits der
Hauptstadt Ultia legen. Spielwerte sind aus Platzgriinden meist nur als Verweise auf beste-
hende Werte des Grundregelwerkes und Bestien und Ungeheuer ausgefiihrt - letztendlich ken-
nen sie ihre Gruppe am besten und sollten die Werte entsprechend modifizieren.

Dank gilt Kenshin und Jeong Jeong.

Hintergrund

Der Herrscherpalast in Ultia zieht Adlige aus ganz Patalis an, die hier versuchen, €influss auf
den Herrscher Valerius IIL. zu nehmen und so ihre Macht zu mehren. €in unsichtbares Netz aus
instabilen Allianzen und wechselnden Feindschaften durchzieht den Hof, Unbedarfte verhed-
dern sich in diesen und bemerken dies bestenfalls erst dann, wenn es ldngst zu spdt ist. Aber
auch diejenigen, die gelernt haben innerhalb dieses Netzes zu navigieren und geschickt eigene
Fdden zu spinnen, geraten mitunter in seine Fdnge. So auch Livia Menenius (Zwergin, bullig,
jahzornig).

HAufgrund Livias €infliisterungen begab sich Spurius Ignatius, ein junger Adliger und person-
licher Vertrauter des Kongisbruders Scipio, zu den Feierlichkeiten eines Mysterienkultes in Ul-
tia. Der geheime Kult schien harmlos und die Zeremonien eher dem Amiisement der Ober-
schicht Ultias zu dienen. Livia hoffte, die Anwesenheit des Adligen spdter einmal als Druckmit-
tel gegenihn einsetzen zu konnen. Die Feierlichkeit wurde jedoch von der patalischen Obrigkeit
- aufgrund vermuteter Ketzerei - gesprengt. In gut informierten Kreisen munkelt man, dies ge-
schah auf personlichen Befehl von Kanzler Severos. Spurius gehorte zu den Opfern der Razzia
und die Spuren zu Livia waren nicht sorgfdltig genug verwischt. Der Konigsbruder hdtte sie am
liebsten hinrichten lassen, lief sich aber letztendlich zur MdRigung besdnftigen.

Ob der Schwere des Vergehens fiel eine simple Verbannung zuriick in die patalische Provinz,
und der damit verbundene Verlust an Ansehen und €influss, aus. Stattdessen wurde Livia in
einer mittlerweile als Gefdngnis fungierenden alten Hafenfestung inhaftiert—wobei die ihrem
Stand angemessenen Haftbedingungen, also vor allem ein gerdumiges Zimmer, hervorragen-
den Speisen, sowie die Moglichkeit eigene Bedienstete zu beschdftigen, die Festungshaft ange-
nehm anmuten lassen. So sind die Lebensumstdnde weitaus angenehmer als die der anderen



Hiftlinge der Festung und selbst viele freie Patalier fithren ein weitaus bescheideneres Leben
als Livia. Der Zugang zu Annehmlichkeiten mag aber nicht dartiber hinwegtduschen, dass eine
Beteiligung am patalischen Rinkespiel aus einem Kerker heraus, mag er auch luxurids sein,
unmoglich ist. Des Weiteren verschlingt dieser Lebensstil nicht wenige Lunare, Moglichkeiten
neues Geld zu leihen sind ohne €influss am Hof versiegt und auch die eigene Familie hdlt mitt-
lerweile von der gefallenen Intrigantin Abstand.

Zundchst aus alten Gewohnheiten heraus begann Livia Kontakte zu Wachen und schlieflich
auch zu Mithdftlingen zu kniipfen —erleichterte dies das Leben in Haft doch ungemein. Schlief3-
lich entwickelte sich bei ihr eine Idee zu formen: Wenn sie ihren €influss schon nicht mehr in
Ultia mehren konnte, dann doch zumindest in der Provinz. Die sie umgebenden Festungsmau-
ern waren dabei zundchst eine zusdtzliche Herausforderung, mittlerweile sieht sie jedoch die
Festungsmauern und Wachen als Vorteil an - erschweren diese doch, dass jemand ungewollt
zu ihr vordringt.

Wihrend innerhalb der Festung Livias Macht auf ihr gewogen gemachten Wachen und Hift-
lingen fuft, ist die Durchsetzung ihres Willens auferhalb der Mauern schwieriger. Freigelas-
sene Hiftlinge stellen das Mittel der Wahl fiir Livia dar, auerhalb der Festungsmauern Macht
auszuiiben. Oft tun sie dies aus Verbundenheit fiir Gefdlligkeiten, die ihnen wdhrend der Haft
gewdhrt worden sind, mitunter aber auch aus Angst vor Rache.

Motivation

Zundchst Verfolgte die Zwergin mit ihren Intrigen innerhalb der Festung keine Ziele iiber das
Verbessern ihrer Haftbedingungen und das Absichern der eigenen Sicherheit hinaus. Andere
wiirden an dieser Stelle vermutlich resignieren und ihre Memoiren schreiben, sich historischen
Studien oder der Kunst zuwenden. Nicht aber Livia, sie machte mit sprichwortlicher zwergi-
scher Dickkopfigkeit weiter und ringt mittlerweile um nichts weniger als die Kontrolle iiber
die Stadt. Festungshaft in der patalischen Provinz hin oder her, sie ist immer noch eine meis-
terhafte Intrigantin, geschult am Hof von Ultia, die nun eben unter erschwerten Bedingungen
dgieren muss.

Mittlerweile werden die ersten Fiihler iiber die Stadt hinaus ausgestreckt, mogen auch Jahre
vergangen sein, es gibt immer noch Personen die verantwortlich fiir die Verbannung sind und
dafiir zur Rechenschaft gezogen werden konnen. €in Umstand, der nicht allen Untergebenen
Livias gefdllt, bedeutet diesen Livias Vergangenheit doch wenig, so dass sie in diesen Unterneh-
mungen bestenfalls die Verschwendung von Ressourcen, die gewinnbringender angelegt wer-
den konnten, schlimmstenfalls das Anlocken von unnaotiger Aufmerksamkeit.



Ziele:
e Das langfristige Ziel ist das Aufdecken der Hintergriinde, die zur Verbannung gefiihrt

haben und die anschliefende Rache an diesen Personen.
e Mittelfristig geht es um Festigung und Mehrung des €influsses innerhalb der Stadt

Ressourcen und Mittel

Die alte Hafenfestung

Innerhalb der Mauern der Festung ist Livias Macht am grofiten und auch wenn sie bei weitem
nicht die gesamte Festung kontrolliert, so ist sie stets von loyalen Wachen und Mithdftlingen
umgeben. €s passieren nur wenige Dinge innerhalb der Mauern, von den sie nichts mitbe-
kommt oder die sie nicht beeinflusst.

In ihrem Zimmer empfingt sie regelmdfig Besuch, meist Untergebene, mit denen sie ihr wei-
teres Vorgehen bespricht, und es ist ohne ihre Zustimmung nahezu unmdoglich, zu ihr vorgelas-
sen zu werden. Festungsmauern und loyale Untergebene stellen dabei sicher, das diese Gesprd-
che vertraulich stattfinden.

Verlduft ein Gesprdch nicht nach ihrem Willen, so kann sich der Gesprdchspartner im An-
schluss schon einmal von einer Wache alleingelassen in den unteren Gingen der Festung wie-
derfinden, wo zufdllig gerade einige Zellentiiren nicht verschlossen worden sind.

Die Stadt

HAuflerhalb der Festungsmauern ist sie auf die Augen, Ohren und Tatkraft ihrer Untergebenen
angewiesen. Wichtigste Verbiindete ist dabei die Priesterin Felicitas (Vargin, feines Fell, sanfte
Stimme). Diese kann im Gegensatz zu Livia die Festung nach Belieben betreten und verlassen -
und so Angelegenheiten und Besorgungen fiir die Zwergin erledigen. Sie ist die mafgebliche
Verbindungsperson zwischen Livia und weiteren ihr freiwillig oder unfreiwillig gewogenen
Personen. Dabei kontaktiert die Vargin nach Moglichkeiten nurrespektable Kontaktpersonen,
die eingeforderte Gefallen dann weiterleiten, um nicht mit etwaigen Verbrechen in Verbin-
dung gebracht zu werden. Nur in dufersten Notlagen wiirde Felicitas selbst aktiv werden.

€hemalige Hdftlinge

Neben einflussreichen Personen, die Livia Gefallen schuldig sind oder aus Angst um Angeho-
rige kooperieren, stellen ehemalige Hdftlinge aus einfachen Verhdltnissen eine wichtige



Machtbasis dar. Zwar lenken diese nicht die Geschicke der Stadt, dafiir sind sie ausgesprochen
lIoyal und vergessen nicht, welche €rleichterungen sie oder ihre Familien wdhrend ihrer Haft
erhalten haben. Viele verdanken dariiber hinaus ihre Anstellung und die Moglichkeit [ukrati-
ven Nebenverdiensten nachzugehen der Vermittlung der Zwergin. Letztendlich stellen ehema-
lige Hdftlinge aber das Fufvolk fiir Livia dar, und auch wenn der €insatz von Schldgern sicher
nicht das raffinierteste Mittel ist, zu dem man greifen kann, so mangelt es ihnen nicht an Uber-
zeugungskraft.

Vorgehen

Die Rekrutierung von Mitgliedern erfolgt itberwiegend auf zwei Wegen: Der gewohnliche ist,
dass geeignet erscheinende Gefangene Gefdlligkeiten angeboten werden, von besserer Versor-
gung, der Mdoglichkeit Verwandte zu kontaktieren, einer angenehmeren Zelle bis hin zum
Schutz vor iibergriffigen Wachen oder Mithdftlingen. Mitunter werden die Haftbedingungen
zundchst auch durch Livias €influssnahme verschlechtert, um eine Person geneigter zu ma-
chen, die Hilfe anzunehmen. Anfangs wird fiir die Hilfe auch keine Gegenleistung eingefordert,
dies passiert tiberwiegend in der Zeit nach der Haft. Viele willigen diesen Angeboten angesichts
der Haft ein. Weigern sich Personen, die von besonderem Interesse fiir Livia sind, so kann es
auch schon mal passieren, dass Angehorige innerhalb der Stadt bedroht werden.

Aus der Haft entlassen wird von den ehemaligen Hiftlingen erwartet, die Gefallen zuriickzu-
zahlen, sei es durch Schmuggel, €inbriiche, Schutzgelderpressung oder der Bewachung von Or-
ten. Viele tun dies aus Verbundenheit tiber die erhaltene Hilfe, zumal bei vielen dieser Aufga-
ben auch eine Belohnung abspringt. Mitunter werden aber auch Leichen von Personen aus dem
Hafenbecken gefischt, die glaubten, ihre Schulden nicht abbezahlen zu miissen.

Huf diese Weise lassen sich hervorragend Personen fiir einfache und robuste Aufgaben gewin-
nen, die ausreichend loyal sind. Um dauerhaften €influss auf die Geschicke einer Stadt zu neh-
men, ist aber ein ergdnzendes Vorgehen notwendig. Um die Dienste von Personen mit speziel-
len Fahigkeiten oder €influss sicherzustellen, seien es spezialisierte Handwerker, Schreiber,
Stadtwachen oder Zollgardisten, werden geeignete Hdftlinge ausgemacht, die mit diesen ver-
wandt oder befreundet sind. Deren Wohlbefinden wird im zweiten Schritt als Druckmittel ge-
geniiber Personen verwendet, deren Dienst oder €influss man benatigt. In sehr speziellen Fdl-
len wird sogar ein Schritt weiter gegangen und zundchst ein Verbrechen fingiert, um dann An-
gehorige bedrohen zu konnen. Sind die Personen mittels €rpressung erst einmal dazu gebracht
worden, mit Livia zusammenzuarbeiten, wird darauf geachtet, dass sie ausreichend schwer in
illegale Machenschaften verstrickt sind und von ihnen zu einem gewissen Teil auch selbst pro-
fitieren — dies fithrt, neben der Sorge um Angehdrige oder Freunde, dazu, dass die Personen
nicht geneigt sind, sich an die Obrigkeit zu wenden, um sich nicht auch selbst in Gefahr bringen.
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Verbiindete und Feinde
Die Vargin - Felicitas Turpilius

Die Priesterin Luserias hatte lange Zeit auf eine Beforderung und den damit verbundenen
Wechsel nach Ultia gehofft — geht mittlerweile aber nicht mehr davon aus, iiber die Leiterin
eines Tempels in der Provinz hinaus zu wachsen. Als Priesterin kann sie die Festung besuchen,
ohne Aufsehen zu erregen, kitmmert sie sich doch um das Seelenheil der Insassen. Tatsdchlich
ist sie die rechte Hand von Livia, und die mindestens wochentlich erfolgenden Besuche sind
keinesfalls seelsorgerischer Natur, sondern dienen der Planung des weiteren Vorgehens. Als
Priesterin Luserias ist Felicitas gut Felicitas mit der Oberschicht der Stadt vernetzt und iiber-
mittelt Anweisungen von Livia; sie selbst wird aber nur in Notfdllen direkt tdtig, um ihre Posi-
tion nicht zu gefdhrden

In direkten Konfrontationen setzt sie Illusionszauber zu ihrer Verteidigung ein, etwa Schreck-
gestalt (Splittermond: Die Regeln S. 242) und versucht so zu fliichten, in die Enge gedrdngt nutzt
sie den Zauber Klingen des Lichtes (Splittermond: Die Magie S.133) zum Kampf. Sollte sie eine
Konfrontation iiberleben, weif sie ihren Status als Priesterin geschickt zu nutzen, um die An-
greifer sozial zu dchten.

Der Alte Zagirr— Garomloartsch

Zagirr werden in Kerkern, ob ihrer Fiahigkeit das Fokussieren von Magie zu bemerken und da-
raufhin Alarm zu schlagen, als Nutztiere eingesetzt. Mit zunehmendem Lebensalter werden
die Kreaturen intelligenter und verschlagener, ob dieser €igenschaften werden sie ab einem
gewissen Alter meist umgebracht. Garomloartsch aber iiberlebte den Wurf von den Festungs-
mauern ins Meer, und gelangte iiber alte Tunnel in die tiefsten Katakomben der Festung, wo
er sich einquartierte - mittlerweile misst er um die sechs Meter und bewegt sich nur noch sel-
ten. Als Meister der Beherrschungsmagie hat er mittlerweile sein eigenes Netz von Gefolgsleu-
ten aufgebaut, insbesondere die in der Festung eingesetzten Zagirr fungieren als seine Agenten
und mittels Tiersinne die Ratten der Festung als seine Augen und Ohren; aber auch mittels Ma-
gie beherrschte Hdftlinge unterstiitzen ihn. Garomloartsch versucht, nun die Kontrolle iiber
die Festung zu erlangen und verfolgt das Ziel, dass keine Zagirr mehr umgebracht wird - ein
Plan der direkt mit den Absichten von Livia kollidiert.

Wichtigster Zauber Garomloartsch ist sicherlich Suggestion (Splittermond: Die Regeln S.246),
in der verstdrkten Variante auch niitzlich fiir direkte Konfrontationen. Fiir umfassendere
Dienste wird auf Willenloser Diener (Splittermond: Die Regeln S.252) zuriickgegriffen. Beach-
ten sie die erhohte Reichweite kanalisierter Zauber durch Materielle Verbindung I. Ansonsten
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verldsst er sich, sollte es zu einem Kampf kommen, auf seine abschreckende Wirkung und

kdmpferischen Fdhigkeiten.

e €in Bekannter oder Verwandter der Abenteurer wird unschuldig in Haft genommen,
kontaktiert diese und bittet um ihre Hilfe. Livia bendtigt die Fdhigkeiten der
Abenteurer, etwa fiir einen €inbruch, die Bergung eines alten Artefaktes aus dem
Umland oder eine €ntfithrung. Willigen die Abenteurer ein zu helfen, wird die ihnen
bekannte Person nicht weiter in der Haft drangsaliert, ohne Verhandlungsgeschick
besteht aber die Gefahr, im Anschluss zu weiteren Gefallen gendtigt zu werden. Neben
dem eigentlichen AHuftrag besteht die Moglichkeit, die Unschuld des Bekannten zu

Szendarioansdtze

beweisen oder die Person aus dem Gefdngnis zu befreien.

e MittelsdesZaubersTierischer Bote (ibermittelt der Zagirr eine Botschaft in die Taverne,
in der die Abenteurer untergekommen sind. €in unschuldig gefangengehaltener
Hiftling bittet um Hilfe zur Flucht aus der Festung. Gehen die Abenteurer dem Hinweis
nach, werden sie ein in der Festung zu einem jungen Zagirr gefiihrt. Diesen gilt es aus
der Festung zu schmuggeln und zu den Siimpfen seiner Vorfahren zu bringen.

Werte
aHus BEW INT KON MYS STH VER WILL
5 3 4 5 3 5 4 6
GK GSW LP FO VID SR KW GW
4 7 10 23 24 (] 25 24
Typus: Humanoider
Heldengrad: 2

Fertighkeiten: Akrobatik 10, Anfithren 20, Athletik 16, Diplomatie 18, Empathie 14, €Entschlos-
senheit 20, Redegewandtheit 20, Wahrnehmung 16, Zihigkeit 17, Beherrschungsmagie 18, €r-

kenntnismagie 14

Zauber: Beherrschung I. Furcht, Aussetzer; II. Suggestion, Selbstzweifel, Gedankenschutz;
IL:€rinnerungsliicke; Erkenntnis I: Magische Botschaft; IT €instellung €rspiiren
Meisterschaften: Diplomatie (I Diplomat, IT Scharfe Zunge), Empathie (I Rede mit Mir); €nt-
schlossenheit (I €iserner Wille, Unbeirrbar (Kontrolle iiber die lokale Unterwelt)); Redege-
wandtheit (I Ablenken, IT Nicht ins Gesicht); Beherrschungsmagie (I Willensbrecher, IT Materi-
elle Verbindung); €rkenntnismagie (I Telepathischer Schild)
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Stirken: Attraktivitdt, Robust, Giftresistenz, Orientierungssinn, Soziales Gespiir, Zielstrebig
(Kontrolle iiber die Iokale Unterwelt)

Merkmale: Taktiker

Ressourcen: Kontakte 5, Stand 3

Weitere Werte;

Fiir Héftlinge aller Art nutzen Sie am besten die Spielwerte des Rdubers (Splittermond: Die Re-
geln S. 276). Huflerhalb des Gefingnisses bietet es sich an, diese auf Waffen zuriickgreifen zu
lassen - innerhalb des Gefiingnisses nutzen sie tiberwiegend Handgemenge, mit bestenfalls im-
provisierten Waffen (Mondstahlklingen S. 113) oder Schlagringen (Splittermond: Die Regeln S.
183). Erfahrene Bandenmitglieder, die einzelne Schldgertrupps anfithren, orientieren sich hin-
sichtlich der Werten an denen des Soldners (Splittermond: Die Regeln S.280). Huch hier gilt,
dass sie aufierhalb der Festung Zugriff auf mehr und bessere Ausriistung haben. Nach Még-
lichkeit agieren Schldgertrupps in Uberzahl und in ihnen vertrauter Umgebung.

Wichtige Bandenmitglieder, die in der Hierarchie dann direkt unter Felicitas stehen, entwi-
ckeln sie am besten selbst, deren Fertigkeiten diirften primdr in sozialen und handwerklichen
Bereichen liegen. Ansonsten stellen €influss und Vermogen wichtige Ressourcen dieser Perso-
nen dar, die sie nutzen konnen, um Herausforderungen fiir ihre Gruppe zu begriinden.

Werte fiir verschiedene Zagirre finden sie in Bestien und Ungeheuer S.128-129, ebenso kann
der Zagirr auf Haftlinge zuriickgreifen. Innerhalb der Tunnel unter der Festung konnen sie
auch Rattlinge oder hier lebende Kreaturen wie Spinnen und Ratten einsetzten, die der Zagr-
irr mittels Beherschungsmagie einsetzen kann.



