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Beschreibung: 

Mondsilber wird vor allem in Bergwerken gefördert, es kommt so gut wie gar nicht an der 

Oberfläche vor. Leider sind die Adern in denen dieses besondere Material gediegen auftritt 

schwierig zu erkennen und werden oft mit anderen, minderen Metallen verwechselt. Erst im 

Mondschein einer der drei Monde verwandelt sich das unscheinbar milchige Material in eine 

sanft schimmernde Schönheit.  

Daher wurde es auch lange unterschätzt. Wenige reiche Leute nutzen es als Schmuck da es 

nicht viel hermacht. Nur diejenigen die bei Mondlicht feiern und diejenigen die mit den 

finstersten Gegnern zu tun haben wissen diese Kostbarkeit wirklich zu schätzen. Das geht so 

weit dass die Erkennungszeichen bestimmter Organisationen die Vampire, Untote oder 

Schattenwesen jagen aus diesem Material hergestellt werden.  

In Einzelfällen soll das jedoch schon dazu geführt haben dass diese Wesen einen Träger eines 

solchen Amuletts oder Waffe auf Sicht angegriffen haben. 

Gefunden wird Mondsilber in den meisten tiefen Bergwerken in Lorakis. 

 

Materialeigenschaften: 

Der Schmied der dieses Material verarbeitet muss sich für eine der beiden Wirkungen 

entscheiden und das Material dem entsprechend behandeln und formen. Das bringt einen 

leicht negativen Umstand bei der Herstellung von Gegenständen aus diesem Material mit 

sich. 

Schmuck der aus diesem Material hergestellt wird enthüllt die Anwesenheit von 

Schattenwesen und Vampiren. Für diese Anwendung reicht es eine Last des Materials zu 

verarbeiten. Das gilt auch dann wenn das Material in eine Rüstung eingearbeitet wird. 

Waffen aus Mondsilber verletzen Schattenwesen und andere Wesen mit einer Verwundbarkeit 

gegen Licht besonders schwer. Gegen sie ausgerichteter Schaden verstärkt sich um zwei 

Punkte. Eine gegebenenfalls vorhandene Schadensreduktion gleich welcher Herkunft wird um 

einen Punkt reduziert. Die ganze Waffe muss aus dem Material gefertigt sein um von diesen 

beiden Verbesserungen profitieren zu können. 

 

Qualität: 4  

Preis pro Punkt Last: 50 Lunare 






