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Magistra Moriande

€in Beitrag zum Schlaglicht Verlorene Schliissel

Magistra Morianve (Gnomin, 8o Jahre, sehr elegant, verschlagen) residiert in einem beeindru-
ckenden Haus in einer beliebigen nicht zu kleinen Stadt. Sie empfingt Besucher in einem pom-
pos ausgestatteten Salon mit bequemen Sesseln und goldenen Kerzenleuchtern. Offiziell betd-
tigt sie sich als €xpertin und Ratgeberin fiir alle Fragen, die mit Feen zu tun haben, denn die
Gnomin, die einst als Wegfinderin der Portalgilde die Mondpfade bereiste, kennt sich mit Fe-
enwelten bestens aus.

Da sie aber erkannte, dass mit zwielichtigen Geschdften mehr Geld zu scheffeln ist als mit ehr-
licher Arbeit, liefs sie sich nieder und bietet ihre halblegalen Dienste jedem an, der genug zahlt.
Besonders [ukrativ ist es fiir sie, geraubte oder gefdhrliche Gegenstinde fiir einige Zeit ver-
schwinden zu lassen, indem sie sie in Feenwelten deponiert und erst dann zuriickholt, wenn
Gras tiber die Sache gewachsen ist. €inige der Welten sind leider sehr fremdartig und teilweise
gefdhrlich, sodass hin und wieder Gegenstinde verschollen bleiben.

Der Saphirschliissel

Die Feenwelten 6ffnet Moriande mit einem magischen Artefakt, dem Saphirschliissel. €inst er-
hielt sie ihn von einer Oreade auf dem Wildwechsel als Dank fiir ihre Rettung. Alleine der Ma-
terialwert des handgrofien Schliissels aus blauem, facettenreich geschliffenem Saphir ent-
spricht schon einem kleinen Vermdgen. Durch seine magische €igenschaft als Portaloffner zu
dienen, ist sein Wert unermesslich. Um die Fihigkeiten des Hrtefakts zu erkennen, ist eine
Probe auf Arkane Kunve gegen 40 bei Kenntnis der Meisterschaft Artefaktkunve notig.
Funktionsweise: Mit dem Schliissel muss eine reale Tiir gedffnet werden. Diese muss also tiber
ein relativ grofes Schloss verfiigen, in welches der Schliissel passt. Ist eine solche gefunden (in
Moriandes Haus ist es die unauffdllige Tiir zur Speisekammer) muss man den Schliissel genau
einmal herumdrehen, dann befindet sich hinter der Tiir ein Durchgang zu einer zufillig (mit
Hilfe eines W8 und dem Kapitel Feenhife und Schattenwelten aus dem Band Jenseits der Grenzen)
oder nach €rmessen der Spielleitung ausgewdhlten Feenwelt.

Szenarioideen:

wieder auftreiben. Nach einigen Nachforschungen finden sie den Tdter, miissen aber

erfahren, dass er die Beute selbst gerade nicht erreichen kann, da Moriande sie fiir ihn
versteckt hat. Suchen die Abenteurer Moriande auf und iiben Druck aus, wird sie vor-
geben, den Abenteurern den Weg in die Feenwelt zu 6ffnen. Tatsdchlich fithrt sie sie
aber in eine andere, sehr gefdhrliche Welt, da sie hofft, dass die Abenteurer nicht zu-
riickkehren und somit ihre Geschdftsgrundlage nicht zerstort wird. In der Feenwelt

( e Die Abenteurer sollen fiir eine wohlhabende Klientin ein geraubtes Schmuckstiick




warten daher eine sehr bedrohliche Umgebung und eine gefdhrliche kimpferische
Herausforderung auf die Gruppe.

Normalerweise bietet Moriande als Dienst an, Dinge verschwinden zu lassen. Dieses
Mal hat sie selbst etwas verloren: Den Saphirschliissel. Sie kann daher keine Portale in
Feenwelten offnen und fiirchtet die Rache ihrer kriminellen Klienten, die ihre Ware
zuriickerwarten. Sie bittet die Abenteurer daher, ihr bei der Suche zu helfen. Sie miis-
sen also herausfinden, wo er ist (von einer Horde Hobgoblins gestohlen, die sich als
Gnome tarnen), ihn zuriickgewinnen (indem sie den Hobgoblins etwas entwenden und
gegen den Schliissel eintauschen oder durch Kampf) und dabei schneller sein als die
Konkurrenz durch eine kriminelle Bande, die ebenfalls in Besitz des Artefakts kom-
men mochte.




