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Tayru und Nurghon 
 

Herkunft: Farukan 

 

Als die Welt noch jung war standen Tayru, die Sonne, und Nurghon, der Mond, gemeinsam 

am Himmel. Nie wurde es dunkel, immer war es Sommer und das Land wuchs und gedieh in 

unvergleichlicher Pracht. 

Doch die Pracht hatte auch Neider. Uryat hegte einen geheimen Groll gegen Tayru und so 

bezahlte sie gedungene Mörder, um der verhassten Schwester den Ehemann zu nehmen. Der 

Anschlag gelang, doch auch der Mörder starb, ohne die Möglichkeit zu haben, seine Auftrag-

geberin zu verraten. Tayru war außer sich vor Trauer und verließ den Himmel, um hinab ins 

Totenreich zu steigen. So wurde die Welt erstmals in die Dunkelheit der Nacht gehüllt. 

Schließlich fand sie den geliebten Ehemann doch dieser weigerte sich, mit ihr zurück zu 

kommen, denn sein Platz war nun im Totenreich. Drei lange Monate versuchte Tayru ihren 

Mann zu überzeugen, doch dieser blieb standhaft. In jener Zeit war nur ein kleiner Teil der 

Sonnengöttin in der Welt und so entstand der erste Winter. 

Schließlich schlossen Nurghon und Tayru einen Kompromiss: Er würde im Totenreich blei-

ben und über die Verstorbenen wachen, während sie ihn jeden Winter besuchen käme. In je-

nen Monaten würden beide ihren ehelichen Pflichten nachkommen und jeden Frühling, wenn 

Tayru aus dem Totenreich zurückkehrte, würde neues Leben in der Welt der Sterblichen ent-

stehen. 
 

 

Zaubersprüche 
 
 
Sanfte Berührung (Spruch) 

Schulen: Heilung 0 
Typus: Heilkunde stärken 
Schwierigkeit: 15 
Kosten: K1 
Zauberdauer: 1 Tick 
Reichweite: Berührung 

Wirkung: Der Zauber beruhigt den Verletzten und unterstützt mit 1EG die Heilkunde-Probe eines 
anderen Heilers. 
Wirkungsdauer: kanalisiert 
Erfolgsgrade: 
• Auslösezeit, Verstärken (s. u.) 
• 2 EG (Kosten +K1V1): Es werden 
insgesamt 2 EG zugesteuert. 

  
  

Kleiner Regenschutz (Spruch) 
Schulen: Wasser 0, Schutz 0 
Typus: Schutzfeld 
Schwierigkeit: 15 
Kosten: K1 

Zauberdauer: 1 Tick 
Reichweite: Berührung 
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Wirkung: Ein Satz Kleidung oder der Körper des Abenteurers wird augenblicklich vor Feuchtigkeit 

(verursacht durch Nebel, Regen oder Schnee) geschützt. 
Erfolgsgrade: 
• Auslösezeit, Verstärken (s. u.) 
• 2 EG (Kosten +1V1): Zudem gewährt der Zauber eine Schadensreduktion von 1 (zum Beispiel 
gegen Hagelschlag). 

  
Ausnüchterung (Spruch) 
Schulen: Heilung 1 
Typus: Heilkunde stärken 
Schwierigkeit: 18 
Kosten: 4V1 

Zauberdauer: 1 Tick 
Reichweite: Berührung 
Wirkung: Die Wirkung von Übermäßigem Alkoholgenuss wird aufgehoben 
Erfolgsgrade: 
• Auslösezeit, Verstärken (s. u.) 
• 2 EG (Kosten +K1V1): Die nächste Regenerationdphase gewährt +1LE 

  

  
Fell (wie Rindenhaut)  (Spruch) 
Schulen: Natur 1, Schutz 1, Verwandlung 1 
Typus: Haut, Pflanzen, Rüstung 
Schwierigkeit: 18 
Kosten: K4V1 
Zauberdauer: 3 Ticks 

Reichweite: Zauberer 
Wirkung: Die Haut des Zauberers wird borkig 
und hart. Er erhält einen Bonus in Höhe von 
jeweils 1 Punkt auf seine Verteidigung und 
seine Schadensreduktion. Dieser Zauber ist 
nicht mit anderen Zaubern kombinierbar, 

die ebenfalls den Typus Haut besitzen. 
Wirkungsdauer: kanalisiert 
Erfolgsgrade: 

• Auslösezeit, Kanalisierter Fokus, Verstärken 
(s. u.), Verzehrter Fokus 
• 2 EG (Kosten +K1V1): Der Bonus auf die 
Schadensreduktion erhöht sich auf 2 Punkte. 


