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Mdrchen aus Lorakis -
Die Geschichte vom gefrdfigen Zicklein

Einst lebte ein Hirte zusammen mit seinen drei S6hnen und hiitete seine Ziegen. Jeden Tag
ging der dlteste Sohn mit der Herde auf die Wiese und kam abends wieder zuriick. Gesattigt
gingen die Ziegen in den Stall und gihnten gemiitlich. Doch als die Tir zuschlug, zwingte
sich ein Zicklein durch einen diitnnen Holzspalt an der Stallwand hindurch und fraf} die
leckeren Krauter auf, die der Hirte achtsam pflegte. Als der Hirte am nichsten Morgen den
verwiisteten Garten sah, jagte er seinen dltesten Sohn aus dem Haus, der nicht Mal ein paar
dumme Ziegen hiiten konnte.

Am nichsten Tag ging der mittlere Sohn mit den Ziegen raus und als es abends wurde, stahl
sich das gefrifige Zicklein wieder in den Garten. Am nichsten Morgen verjagte der Hirte
auch den mittleren Sohn.

Am dritten Tag ging der jingste Sohn mit den Ziegen auf die Wiese und abends gelangte das
Zicklein erneut in den Garten. Aufer sich vor Wut jagte der Hirte auch seinen letzten Sohn
aus dem Haus.

Am nichsten Tag fithrte er selbst die Ziegen raus. Nachdem er sie abends wieder in den Stall
gebracht hatte, ging er traurig und allein in die gute Stube. Da ihm seine Sohne fehlten,
betrank er sich reumiitig, bis er bewusstlos in tiefen Schlaf verfiel.

Das Zicklein wollte sich auch diesen Abend durchzwingen, aber es ging nicht. Da das ganze
saftige Kraut ihn allméhlich dick und fett gemacht hatte, blieb er mit dem Kopf zwischen den
Holzlatten stecken. Es konnte weder durch, noch wieder zuriick in den Stall. Angstlich begann
es zu bloken. Es gab aber keine Burschen mehr, die ihm zu Hilfe eilten, und den besoffenen
Hirten wiirde nicht Mal ein Drache wecken konnen.

Das Zicklein qualte sich noch einige Stunden, bis sein Gebloke einen vorbeiziehenden Wolf
lockte, der ihn geniisslich riss.




Lorakische Brduche -
Stigkeiten flir ein Monster

In einigen Gegenden Dragoreas fiirchten sich die Menschen zur Wintersonnenwende vor
dem Krampus, einem schrecklichen Monster mit Fell, Krallen, Widderhérnern und Kuh-
schwanz. In der lingsten Nacht des Jahres soll er von Haus zu Haus ziehen und in all jene
durch den Kamin eindringen, in denen Kinder wohnen, die ihren Eltern nicht gehorchen und
die nicht brav sind. Seinen Nachwuchs kann man vor dem Monster nur schiitzen, wenn man
ihm StRigkeiten hinlegt. Diese liebt der Krampus und nachdem er sie dann alle verspeist hat,
vergisst er, warum er itberhaupt in das Haus kam und verlasst es wieder, ohne Schaden anzu-
richten.

Am nichsten Morgen laufen dann in ganz Dragorea Kinder aufgeregt zum Kamin oder zur
Feuerstelle ihres Hauses und schauen nach, ob der Krampus in der Nacht da war. Denn wenn
er nicht da war und die Siifdigkeiten noch daliegen, dann gehoren sie ihnen und kénnen von
ihnen geniisslich verspeist werden.

Tarisan, Inquisitor fir der Vangaras aus Mertalia.



