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Mdrchen aus Lorakis -
-Im Vanforst

Ein Mérchen aus Zwingard.

In Zwingard lebte einst ein Mddchen mit verfilzten Haaren, das tiberall am Korper mit War-
zen und Flechten itbersit war. Das ganze Dorf machte sich lustig iitber ihre Hisslichkeit. Doch
am meisten drgerte sie der grausame Nachbarsjunge. Krite, Schlangenbrut und Orkenbalg
nannte er sie, bis ihr die Trinen aus den Augen kullerten.

Eines Morgens fasste sie Mut und ging mit selbstgebackenem Walnussbrot auf der Suche
nach den legenddren Vanyr in den heiligen Vanforst hinein. Da erschien eines der alten Got-
ter des Waldes hinter den Baumen und horte dem Madchen zu. Er nickte das Hirschhaupt,
bedankte sich fir das kostlich duftende Brot und nahm ihr die Verunstaltungen weg.
Mitwunderschon blonden Haaren, makellos weicher Haut und einem herzlichen Licheln ern-
tete sie von jedem ungliubige Bewunderung. Der Nachbarsjunge platzte angesichts solcher
Ungerechtigkeit vor Wut und rannte in den Forst hinein. Zornig briillte er Stunden lang in
den Wald hinein, bis der Hirschhauptige auch ihm erschien.

,Ich verlange mein Recht, das auch der hisslichen Gor zuteilwurde!”, rief der Junge lauthals.
,Und das soll was sein?, fragte der Vanyr sanft.

,Ich will kriftiger sein als alle anderen im Dorf!“, befahl der Nachbarsjunge. ,Grofier und
mdchtiger als alle Ritter Zwingards!“ Der Vanyr nickte und lief} die Hand durch die Luft glei-
ten. Die Fiifde des Jungen wurden breiter und schwerer. Sein Korper wuchs stetig und die er-
hobenen Arme teilten sich abermals in dicke Aste auf, auf denen saftig griine Blitter wuchsen.
Der Junge wurde zu einer robusten Steineiche.

Die Geschichte vom Winterbogen

Ein Mirchen aus Wintholt.

Vor langer Zeit lebte in Wintholt ein junger Mann, der ein guter Jiger war. Jeden Winter
sorgte er fir das Wohl seines Dorfes und blieb oft mehrere Tage in der Wildnis, um etwas zu
erlegen und hungerte lieber, als seine Freunde leiden zu sehen.

Eines Tages war er wieder zur Jagd ausgezogen. Auf der Pirsch entdeckte er Spuren eines ver-
letzten Tieres und folgte der Fihrte. Er fand einen Biren, dessen Pranke versehrt war. Nun
standen zwei Jager Auge in Auge. Der junge Mann entschied sich dafiir, dem Tier zu helfen,
statt es zu erlegen und versorgte dessen Wunde und teilte seine letzten Vorrate mit ihm. So
vergingen einige Tage und der Bir erstarkte und verlief3 den Jager. Noch immer ohne Beute,
ging der junge Mann tiefer in die Walder Wintholts.
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Des Nachts safs er am Feuer und fragte sich, wie er ohne Beute sein Dorf versorgen sollte. Da
trat ein Mann ans Feuer. Seine Gestalt war vornehm und Eiskristalle bedeckten seine Haut:
,1ch danke dir fiir deine Hilfe. Du hast bewiesen, dass du ein weiser Mann bist. Nimm dies
Geschenk. In Zeiten der Not wird dieser Bogen die Midgen der Hungerleidenden fitllen.«
Isageirs Geschenk rettete das ganze Dorfvor dem Hungertod und es heifit, dass der Herr des
Winters noch heute Jiger priift und ihnen mit dieser legendaren Waffe hilft, wenn sie in N6-
ten sind.

Der vergessliche Prinz

Ein Marchen aus Fedirin.

Einst lebte im Herzen Farukans ein junger Prinz, der furchtbar vergesslich war. Er hatte sei-
nen Kopf voll mit neuen Ideen und Triumen, so dass er mehr und mehr das hier und jetzt
vergafl.

Am Anfang waren es nur Kleinigkeiten. Er vergaf3, seine Nachbarn zu griilen, wenn er ihnen
auf der Strafie begegnete oder sich zu verabschieden, wenn er das Haus verlie3. Das war nicht
sehr hoflich, konnte aber noch verziehen werden.

Doch es wurde schlimmer und so vergafl er zunehmend Verabredungen und wichtige Ter-
mine. Als sein Onkel, der Satrap der Provinz, im Sterben lag, vergald er, an sein Totenbett zu
eilen, um sich zu verabschieden. Und so waren die letzten Worte des alten Onkel an seinen
Erben von Enttiuschung geprigt: ,So wie du mich vergessen hast, Neffe, sollst du vergessen
werden.“

Der junge Prinz bestieg den Thron und entschuldigte sich vielmals am Grab des Onkels und
es schien, dass die letzten Worte des Onkels keine Folgen haben wiirden. Tatsichlich schien
der Prinz weniger zu vergessen und sich besser auf seine Pflichten zu konzentrieren.

Doch dies war nicht von langer Dauer. Zunehmend vergaf} der Prinz, sich um sein Land zu
kitmmern. Er vergaf} zu regieren, er vergafs, Steuern einzutreiben. Er vergafs sogar seine
Ehre, als er Teile seines Landes an seine Nachbarn verlor.

Dann, am ersten Todestag des Onkels, der von dem Prinzen vergessen wurde, erfillte sich der
Fluch. Immer mehr Leute vergafien, ihn zu griifien. Der Shahir vergaf, ihn zu wichtigen Emp-
fingen einzuladen und als der Padishah zum Kriegszug gegen seine Feinde aufrief, vergafy
man den Prinzen einzuladen. Irgendwann vergaf der Shahir sogar, dass der Prinz existierte
und gab sein Land an einen anderen Satrapen.

Und deshalb erinnern wir uns an die alten Wege und die Taten unserer Ahnen. Auf das sie
niemals in Vergessenheit geraten und auch unsere Taten unvergessen bleiben.




