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Das Dorf

An diesem Feierabend
Gar gut Gefallen habend,

An Glock‘und Kuss und sang,
Setzt hier ich auf des Dorfes Hang
Das Licht drei Monde fest in guter Ruh
Und sehe und hor dem Volkchen zu.

Dieses kleine Szenario spiegelt das Leben in einen Dorf wieder und stellt die verschiedenen
Bewohner vor. Das Dorf passt gut irgendwo in Dragorea hinein, besonders in Tir
Durghachan kann aber einfach an irgendeine Stelle von Lorakis gesetzt, benannt und ange-
passt werden.

Skizze: Das Dorf
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Die Dorfbewohner

Bean - Der Fischer
»Schon mein Vater und dessen Vater haben das Dorf versorgt. Ich weifs was ich tue.

, Was denkt sie sich nur dabei? Mir sduft der Kahn fast ab und sie weigert sich mir Holz zu liefern. Wenn
das so weitergeht werden wir alle verhungern.

Bean hilt die Tradition seiner Familie aufrecht. Schon immer lebten sie als Fischer im Dorf
und der vom Wetter gezeichnete Mann kennt wenig anderes.

Immer wieder gerdt er mit Ainfean in Streit. Er braucht das Holz des Waldes fiir seine Boote
und den Steg, sie aber weigert sich jeder seiner Bestellungen nachzukommen.

Er ist der Meinung, wiirden sie das Holz aus dem Wald intensiver nutzen, kime der Wohl-
stand und das Leben wire nicht ganz so schwer.

Er kennt viele Kniffe, die zahlreichen Fische des Sees in seine Netze zu locken. Bean freut sich
tiber Besucher von auflerhalb und ladt sie gern auf ein Glischen ein. Vielleicht kénnen seine
Gaste auch helfen Ainfean zur Vernunft zu bringen.
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Jagdkunst 11 (Schwerpunkt Fischen) , Schwimmen 8, Seefahrt 10, Handwerk 10, Uberleben 10

Ainfean- Die Holzfillerin

» Wie, sie sind in den Wald? Allein? Diese Wahnsinnigen! Was? Ja ich gehe sofort los um sie zu suchen. “
,Ich weif$ nicht, warum ich immer wiederkomme, aber ich schaffe es jedes Mal aus dem Wald heraus.
Vermutlich liegt es davan, dass ich die Einzige bin, die den Wald respektiert.

Sie ist neben Ros die Stimme der Vernunft. Ainfean weigert sich strikt mehr Holz als wirklich
notig aus dem Wald zu holen.

Doch so sehr sie itber uneinsichtige Dorfbewohner und vor allem Bean schimpft, ist sie stets
bereit sich auf die verwirrenden Wege zu begeben und Verirrte zu suchen.

Ainfean kann nicht verstehen warum das alles passiert. Ist sie mit einer besonderen Gabe ge-
segnet, oder vielleicht doch verflucht? Was es auch ist, sie ist die Einzige, die den Wald voll-
kommen unbeschadet verlassen kann, wenn sie ihn betritt.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

1 2 2 2 2 4 2 3

Naturkunde 8, Uberleben 10 (Wildnisldufer), Zihigkeit 8, Athletik 9, Hiebwaffen 5 (Kriegsbeil
GRW 8. 183), Naturmagie 9

Vorteile: Feensinn, Ausdauernd

Geriicht: Eigentlich streiten Ainfean und Bean nur um das Dorf zu tiuschen. Die Beiden fith-
ren seit einiger Zeit eine heimliche Liebelei.



Caoilte — Der Vorsteher
LJetzt atme einmal tief durch. Ich kann ja verstehen, dass du aufgebracht bist, aber versuche dich bitte
auch in seine Lage zu versetzen.

Caoilte steht dem Dorf nur vor, weil es schon Vater tat oder sich niemand Besseres fand.

Er hat ein Ohr fiir seine Nachbarn und versucht in den Streitfillen, die ihm vorgetragen wer-
den, neutral zu sein und Kompromisse zu finden.

Weils er nicht weiter, wendet er sich oft Rat suchend an seine Mutter. Leider fithrt dies dazu,
dass Geriichte aufkommen, eigentlich leite Ros die Geschicke des Dorfes.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

3 2 3 3 1 2 2 2

Wichtige Fertigkeiten: Empathie 9, Redegewandtheit 11, Anfithren (Koordinator) 9, Diplomatie
10, Entschlossenheit 9 Stirken: Soziales Gespiir, Literat

Ros - Die weise Frau
,Komm rein Kindchen, fiir eine Tasse Tee ist immer Zeit.
,Eine interessante Idee. Als ich noch jung war, gab es da mal einen Mann.....

Rosist weise. Ihr Wissen hat siein einem langen Leben gesammelt. Sie heiratete spat und ihre
Kinder sind noch jung. Mittlerweile lebt sie allein in ihrem Hiuschen. Nur rubig ist es nie. Es
ist eigentlich immer jemand zu Besuch. Sie hitte zwar gern mehr Zeit fiir sich, aber sie bringt
es nicht itber ihr Herz jemanden abzuweisen. Oft kommen die Dorfbewohner wegen Proble-
men zu ihr, denn sie kennt sich aus mit Magie. Ros weif3, wie man Feen fernhilt und Pakte
l6sen kann. Sie lernte es von ihrer Mutter und die von ihrer Mutter....

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

3 1 2 1 3 2 3 3
Wichtige Fertigkeiten: Bannmagie 12 (bannende Hand), Naturmagie 10, Arkane Kunde 11 (Feen-
wesen), Empathie 9, Diplomatie 9, Geschichte und Mythen 10 (Feenwesen)

Stirken: Erhohter Geistiger Widerstand
Geriicht: Ros ist noch viel dlter als sie aussieht. Sie hat einen Pakt mit einer Fee geschlossen
und lenkt die Geschicke des Dorfes nach ihrer Anweisung.




Morgan - Der werdende Vater
LAinfean ich kann nicht warten. Ich brauche den WeifSdorn. Denk doch nur mal an die Gefahren, wenn
das Baby da ist.

»Geht es dir gut Liebling?“

Eshat lange gedauert, bis Morgan seine geliebte Tira heiraten durfte, Der junge Mann méchte
nichts falsch machen und versucht seiner hochschwangeren Frau jeden Wunsch von den Au-
gen abzulesen.

Seine grofite Sorge ist es, dass Feen sein Kind gegen ein Wechselbalg austauscht. Daher tut er
alles um sich gegen die schone Familie zu schiitzen. Manchen Schutzritus kann er nicht allein
wirken. Giste kommen ihm da gerade recht, denn seine abenteuerlichen Ideen werden im
Dorf meist kopfschiittelnd betrachtet.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL
2 2 2 3 1 3 2 3
Wichtige Fertigkeiten: Handwerk 11, Athletik 9, Tierfithrung 8, Zihigkeit 11, Naturkunde 7

Tira- Die werdende Mutter
. Das sieht gar nicht gut aus. Ich glaube wir miissen den Arm schienen. Er scheint gebrochen zu sein.
,Ja Schatz es geht mir gut.“

So sehr sie ihren Mann auch liebt, Morgans grof3e Sorge, teilt sie nicht. Tira sieht ihrem ersten
Kind recht entspannt entgegen und lasst es sich auch nicht nehmen weiter ihrer Aufgabe im
Dorf als Heilerin nachzugehen.

Morgans Vorsichtsmafinahmen machen die Arbeit nicht leicht. Manchmal hort man das
junge Paar im ganzen Dorf streiten. Mancher behauptet sogar, er habe gesehen, wie Tira
heimlich aus dem Fenster kletterte, um Morgan nicht zu beunruhigen.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

2 3 4 3 1 2 2 1

Wichtige Fertigkeiten: Handwerk 8, Fingerfertigkeit 9, Geschichte und Mythen 8,Zihigkeit 8,
Heilkunde 12 (Felddiagnose)
Geriicht: Tiras Baby ist gar nicht von Morgan, sondern von Lachlann. Morgans bestem Freund
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Lachlann - Der Bauer
, Erither war es besser. Da frafSen diese ddmlichen Schafe nicht meine hervorragenden Riiben.
»Ach Eilis macht da doch nichts! Die stecken doch unter einer Decke!

Die Zeiten in denen sich Lachlann seiner Feldfriichte rithmen konnte, sind leider vorbei.
Schuld daran ist nah Lachlanns Meinung nur Einer: Faing. Lachlann verbringt oft mehrere
Tage damit sich zu iiberlegen, wie man die Schafe des Schifers von seinen Feldern fernhalten
kann.

Oft hort man die Manner laut im Dorf streiten. Meistens hort man Lachlann, ist er doch ein
zorniger Mann. Alles was er will, ist die Achtung der Ordnung und Grenzen.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL
1 2 3 3 1 4 2 2

Wichtige Fertigkeiten: Handwerk 11, Zihigkeit 9, Fingerfertigkeit 7, Naturkunde 8, Uberleben
11 (Wettervorhersage)

N

Faing - Der Schifer

,Immer mit der Ruhe. Die Schafe sind nachher auch noch da.“

»Meine Schafe liefern beste Wolle. Das kommt von der guten Pflege.“

Der Grofdteil seiner Arbeit besteht aus dem Beobachten von Schafen. Faing rithmt sich der
Qualitit seiner Wolle, da seine Schafe keiner Aufregung ausgesetzt sind. Zumindest meis-
tens.

Die Vorliebe von Faings Schafen fiir Lachlanns Feldfriichte und dessen Schutzmafinahmen
sorgen fiir hiufigen Streit. Das strengt an. Meist findet man Faing daher liegend oder sitzend
vorm, da er sich auch einmal erholen muss.

Gliicklich ist Faing nicht iiber die Situation. Frither waren Lachlann und er Freunde. Bevor
Dieser sich von der Schafzucht abwandre.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

2 3 2 2 1 3 2 3

Wichtige Fertigkeiten: Handwerk 9, Tiefithrung 11 (Schafe), Naturkunde 9, Zahigkeit 8(Wach-
samkeit), Athletik 9

Geriicht: Faing will Lachlann von seinem Land vertreiben, da dort einst ein wertvoller Schatz
versteckt wurde.
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Liobhan - Die Dorfschonheit
,Eines Tages wird mich ein stattlicher Mann aus dieser Odnis erretten.
,Ich habe gehort in Sarnburg hat sogar eine einfach Magd dutzende Kleider und keiner muss leiden.

Sie ist fiir Besseres geschaffen, davon ist Liobhan fest iiberzeugt.

Mit Sorge wird Liobhans Hang zu Tandeleien von ihrer Mutter und ihrem Bruder betrachtet.
Die Schone junge Frau ist sich ihrer Wirkung bewusst und kann nicht immer widerstehen,
sie zu ihrem Vorteil zu nutzen.

Liobhan mochte die Welt sehen uns so ein weit gereister ansehnlicher Abenteurer kommt da
wie gerufen.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

4 2 3 2 2 1 2 2

Wichtige Fertigkeiten: Empathie 9 (Rede mit mir), Akrobatik 7, Geschichte und Mythen 9, Rede-
gewandtheit 12, Darbietung 9 (Tanzen), Stirken: Attraktivitdt

Eilis - Die Biittelin

»Erzihlt mir was passiert ist. Einer nach dem anderen, bitte.

»Unsere Gesetze und Regeln sind nicht ohne Grund da. Wo kimen wir hin, wenn wir sie nicht achten
wiirden.

Manchmal wire sie gern woanders. Die kleinen Streitereien zwischen den Dérflern nehmen
viel von Eilis Zeit in Anspruch. Stets versucht sie neutral zu sein, was manches Mal schwer
fallc. Die Leute kommen gern zu Eilis. Sie packt an und bevorzugt den direktesten Weg, um
ein Problem zu l6sen. Fremde betrachtet sie erstmal skeptisch. Das legt sich allerdings schnell,
wenn sie das erste Bier gemeinsam getrunken haben.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL

2 3 2 2 1 3 3 2
Wichtige Fertigkeiten: Redegewandtheit 8, Hiebwaffen 5 (Schlagstock GRW S. 183), Zihigkeit 8,
Wahrnehmung 7, Handgemenge 6 (Halten), Stdrken: Zah

Geriicht: Lachlann will Eilis demnichst bitten seine Frau zu werden, da er mehr als nur
freundschaftliche Gefiihle hegt.
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Skizze: Umland des Dorfes



