GLOSSAR

Akk‘Luul: Waffenmeister im Rudel dédammberster

Alanjuten: Grol3e Gebirgskette in d&ontcharia

Alphaparchen: Ein Raugarund eineRaugra gewohnlich die starksten eines Rudels.
Zusammen Ubernehmen sie die Rudelfiihrung.

Ann‘Grar: Hauptprotagonist, Krieger, Gefahrte MstGra, bester Freund vokorr‘Hrrau
Arr'Karr:  Anfuhrer eines Rudels vokusgesto3eneiat angeblich Lause.

Arr'Nruu:  Kleines Madchen im Rudel d&tammberster

Arroa‘’'Ro: Titel; Anflihrer eines Rudels, gleichzeitig auch si#rkste Kampfer.
AusgestolReneRaugarr, die von ihrem Rudel verjagt werden. Meistensdnldie ihre
eigenen, oft gefahrlichen Rudel.

Balsam: Heilkraut

Bleichgeier: Ein Geier, der sich vom Fleisch wehrloser Schwaetzer ernahrt und nicht
vom Aas.

Blutsaufer: Ein gefahrlicher Rudel voAusgestol3enenlie Eisbéaren zahmen.
Bralstrauch: Hochwachsender Strauch mit kleinen gelben Beeren

Erster Krieger: Titel; Anfihrer der Krieger eines Rudels

Frostbestie: Grof3e und aul3erordentlich aggressive Tiere mighebi-blauem Pelz. Es sind
verwachsene Monstrositaten mit ReiRzahnen und fendiblauen Augen, haben aber
allgemein keine einheitliche Gestalt.

Frostmammut: Selten vorkommende Mammutart, die geringe magigckée besitzt.
Frr‘Grull:  Schamanin im Rudel d&lammbersterbewandert in Naturmagie.
Fuchspakt: Ein Pakt zwischen demrroa’Ro und demRat der Schamaneder die
Unversehrtheit der Schamanen besiegelt.

Firrgin: Von Schamanen angebeteter Gott. Undurchsichtigegkluger Weil3fuchs, der
seine Ziele mit Magie und List verwirklicht.

Firrginsschmeichelei: stil3e, tUberzeugende Worte

FrostreiRer: Rudel aus deGurr‘Korra-Legende.

Gis'Grigg: Schamane im Rudel d&tammberster

Geisterwolf: Gnadenlose und hartnackige Jager, die um einigdemind kraftiger sind als
gewohnliche Wolfe. Sind aber keine Geisterwesendsm Tiere aus Fleisch und Blut.
Gletscherfurst: Feeischer Befehlshaber des eisigen Nordens. Mggchtythologische
Gestalt, dessen wahre Existenz fragwurdig ist. Witcls gewaltiges Elementarwesen mit
diversen unterschiedlichen Erscheinungsformen Iiegien.

Gletschergarde:Das stehende Heer désetscherfurstenEine Armee aus gedrungenen
golemartigen Eissoldaten.

Gontcharia: Riesige Tundra mit sehr langen harten Wintern

Goranon: Mythisches Tier aus der Sage v@arr‘Korra. Stammvater allefrostmammuts
Géttlichen: Eine Gruppe von Gottern, die in der Vorstellungaugarrals einvargisches
Rudel organisiert sind. Auch als di#mmlischenbezeichnet.

Grol3e Jurte: Jurte ded\lphaparchens

Grr'Hrrr: . Schamane im Rudel d&fammbersterbewandert in Heilmagie.

Gurr'Karr: Ein Rudel vorAusgestol3enen

Gurr‘Korra die Steinbeifl3erin: Legendare Kriegerin, deren Heldentaten seit Géoeen
unter derRaugarrweitererzahlt werden.

Haarloser: Ubergreifender Begriff, den dRaugarrfir Menschen, Gnome, Alben und
Zwerge benutzen.

Har'Arr:  Schnitzer im Rudel dé¢lammberster.

Harr'Harr: Mythologischer Anfuihrer deWolfshetzeaus den Sagen der legendéaren
Gurr'Korra.



Heulender Donner: Segnende Trommellaute bei den RitualkdmpferRéergar:
Himmelsjurte: Die unendlich grol3e Jurte d@bttlichen

Himmlischen: sieheGattlichen

Is‘Gra: Jagerin, Gefahrtin voAnn‘Grar

Karr'Rurr:  Anfuhrer eines heruntergekommenen RudelsAwsgestol3enen

Khusgrur: Schlittenhund

Klammberster: Name des Rudels védnn‘Grar, Is‘Gra und co.

Korr'Hrrau: Erster Kriegerdes Rudels ddflammbersterbester Freund voAnn'Grar
Kundurur: Schlittenhund; Leithund

KurZrar. Eingebildeter Krieger im Rudel d&tammberster

Lasja: Ein grol3er Fluss

Mairir: Die silbergraue Gottin der Fruchtbarkeit und Lesighaft. Fiihrt gemeinsam mit
RuchorrdasHimmlischeRudel an.

Mondgefahrte/Mondgefahrtin: Partner

Mondstein: Sehr begehrte, seltene Bruchsticke3@dgtermondesDem Stein werden viele
Krafte nachgesagt.

Na‘Rraar der Geisterfresser: Legendéarer Schamane. Sehr machtig.

Orr'Groa: Kriegerin, Gefahrtin votKorr‘Hrrau

Rat der Schamanen:Auch “Kreis der Schamanen™ genannt, sind Schanmgines Rudels
(zwischen drei bis zehn Raugarr), die beratend Aleoa‘Ro zur Seite stehen
Raugarr/ein Raugar/ eine Raugra:Vargedes hohen Nordens, auch Eisvarge genannt. Ein
eher barbarisches Volk mit dichtem Fell. Sie leimreRudeln und sind umherziehende
Nomaden. Angefuhrt werden sie von ein&iphaparchen.

Rechter Zahn: Titel; Anfiihrer der Krieger in Kriegszeiten

Roter Riese:Mythische Riesengestalt

Ruchorr: Schwarzgrauer Gott des Kampfes und der Jagd. gaghreinsam mitairir das
HimmlischeRudel an.

Ruchorrsgeheul: Siegesgeheul

Ruchorrsmal: Das Mal der Herausforderung, Auflehnung und deséréichnds
Ruckenbrecher: Rudel aus deGurr‘Korra-Legende.

Schlarra: Schlittenhiindin

SchneeschergenTierische Untergebene dédetscherfirstenUnter anderem Eisbaren,
SchneewdlfeBleichgeierund viele andere Tiere des Nordens. Allen istcgledass sie eine
weilRe Haut- oder Fellfarbe haben.

Sirbalin: Heilkraut

Splittermond: Einer der drei Monde, der vor fast 1000 Jahrdwégse explodiert ist.
SteppenweiseAndere Bezeichnung fur Schamanen unterRi@aagarrGontcharias
Tharr'Vrurr der Hine: Anfuhrer, alscArroa‘Ro des Rudels ddflammberster.

UKk'Krr:  Alter Geschichtenerzahler im Rudel ddammberster.

Ulja: Ein grof3er Fluss

Ur'Saru: Gefahrtin vonGis‘Grigg

Urr'Kah: Beruchtigte Anflhrerin eines Rudels vAnsgestol3enen.

Urr‘Rarr der Steinspalter: Anfuihrer eines berihmten Rudels, erfolgreichenééiier.
Utt'Jara: Alphaweibchen. Fuhrt zusammen mftarr'Vrurr die Klammberste@an.
Uzz'Jraka: Alte, zahnlose Hundefuhrerin im Rudel ddammberster.

Varge: aufrecht gehende Wolfsmenschen

Wolfshetzer: Rudel aus der Sage deurr‘Korra.

Ysgarr: Grimmiger Wintergott. Beherrscht die Jahreszeited das Wetter.
Ysgarrwetter: Unwetter

Zwillinge: Zwillingsgeschwister. Frischgebackene Krieger iod® derKlammberster.



