Rashaan Alalehdoh
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Ashurmazaan
Mensch weiblich
Der Blitz
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Pro Splitterpunkt: eine Probe +3, Widerstandswert +3,
1 Schaden einer Quelle -5, Mondzeichen einsetzen
maZ\LT?les +1 Grad 1 2 Ticks einsparen
ribut Grad 2
ol Grad 3 Einsatz 2:1 fiir Gefdhrten ohne
Ashurmazaan Fertigkerirt]:;;(lljr:st: 6 flzlrliz:lf:: I;tiies Gefadhrten-Splittergabe:
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Akrobatik Gelandekunde Sumpf 1 | Uberleben
Alchemie Rustungstrager | 1 | Zahigkeit
Anfihren Starker Schildarm 1 Zahigkeit

Arkane Kunde
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Diplomatie
Edelhandwerk
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Entschlossenheit
Fingerfertigkeit
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Handwerk

Heilkunde

Heimlichkeit

Jagdkunst

Landerkunde

Naturkunde Ansehen
Redegewandtheit Gefolge
Schlosser & Fallen Kontakte
Schwimmen Kreatur
Seefahrt Mentor
StralRenkunde Rang
Tierfihrung Relikt
Uberleben Stand
Wahrnehmung Vermogen
Zahigkeit Zuflucht
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Zusatzliche Splitterpunkte +2 Sp"tterpunkte

Robust +1LP

Standhaft +2 GW

Verbesserte Initiative Ini -3
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Handgemenge 5 Waffenlos 12 'Handg. | 4. 3. - 1W6  Entw. 1, Stumpf, UmkI.

Hiebwaffen 0 Kurzbogen 9 | Schussw. 4 3 - 1W10+1 DD1, Scharf 2, Zweih.

Kettenwaffen 0 ZackenspieR 12 | Stangenw. 4 3 - 11 | 1W6+5 DD2, Entw. 1, Lang,

Klingenwaffen 0 Vielseitig

Stangenwaffen = 6

Schusswaffen 2 d e ertig A od e ale

Wurfwaffen 0 Rundschild 12 6 | 3 | 3 | - | 1 |Defensiv 2

Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung

Verteidiger Senoen 1

: D R Be ebensp Atemholen benutzt

Kette, mittel 2 4 1 Unverletzt 0 Solare

Rundschild 1 o 1 Angeschlagen | -1 Lunare
Verletzt -2 Kupfer
Schwer verletzt | -4

Summe Todgeweiht -8
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