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IntuiƟ on

KonsƟ tuƟ on

MysƟ k

Stärke

Verstand

WillenskraŌ 

Start
AUS

BEW

INT

KON

MYS

STÄ

VER

WIL

WERT

HAARFARBE

AUGENFARBE

KÖRPERGRÖSSE

GEWICHT

HAUTFARBE

RÜSTUNGEN 

ZAUBER

WAFFEN

SCHILD

AƩ . Wert WGS Schaden Merkmale

Wert FerƟ gk. INT STÄ VTD+ Merkmale
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Heldengrad EP-Ges.

EP-Rest

EP-Invest.

RESSOURCEN 
Ansehen

Gefolge

Kontakte

Kreatur

Mentor

Rang

Relikt

Stand

Vermögen

Zufl ucht



FERTIGKEITEN
AkrobaƟ k
Alchemie
Anführen
Arkane Kunde
AthleƟ k
Darbietung
DiplomaƟ e
Edelhandwerk
Empathie
Entschlossenheit
FingerferƟ gkeit
Geschichte & Mythen
Handwerk
Heilkunde
Heimlichkeit
Jagdkunst
Länderkunde
Naturkunde
Redegewandtheit
Schlösser & Fallen
Schwimmen
Seefahrt
Straßenkunde
Tierführung
Überleben
Wahrnehmung
Zähigkeit
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MAGIESCHULE
 MYS
 MYS
 MYS
 MYS
 MYS
 MYS

KAMPFFERTIGKEIT
Handgemenge
Hiebwaff en
KeƩ enwaff en
Klingenwaff en
Stangenwaff en
Schusswaff en
Wurfwaff en

MEISTERSCHAFTEN

ZAUBER
Azeit: 3EG/-1Tick (min. 1T/max. x2)
eFO:  1EG/-1Ers.FO (min. 1)
kFO: 2EG/-1K.FO (min.1)
RW: 1EG/RW erweitern
Scha: 1EG/+1 selbe Kat. (ein Ziel)
Verst.: Siehe Zauber
vFO: 3EG/-1Verz.FO (min.1)
WB: 3EG/WB erweitern
WD: 2EG/WD erweitern

XXXSPRACHEN KULTURKUNDE



Ausrüstung
AM KÖRPER

IN BEHÄLTER Anmerkungen

L H l Merkmal

L H l Merkmal

WERTGEGENSTÄNDE
TelareLunareSolare


