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AUSBILDUNG MONDZEICHEN
ABSTAMMUNG HAARFARBE ’
KULTUR AUGENFARBE
RASSE KORPERGROSSE ’
GEBURTSORT GEWICHT STARKEN
GESCHLECHT HAUTFARBE
ATTRIBUTE Start WERT ABGELEITETE WERTE WERT
Ausstrahlung AUS GroRenklasse i
Beweglichkeit BEW Geschwindigkeit EEy
GK + BEW
Intuition INT Initiative LG
10— INT
Konstitution KON Lebenspunkte 4
GK + KON
0|-1|-2|-4|-8|F P
Mystik MY5 Fokus FQ = (72
2 x (MYS + WIL) 0 [-1|-2|4]|-8|= 8
A 0|1]|2|4a|8 |0
Starke STA Verteidigung Vg S
12 + BEW + STA + Rasse 0|(-1]-2-4]|-8 7_<‘
0|-1|-2|-4|-8|m
Verstand VER Geistiger Widerstand GW
12+ VER + WIL 0-1/-2-4]-8
0|-1|-2|-4]|-8
Willenskraft WIL Korperl. Widerstand Y
12 + KON + WIL 0|-1|-2|4]|-8
0|-1]|-2|-4]|-8
Heldengrad EP-Ges. Pro Splitterpunkt: 0 -1 2% [ SARIE=R
EP-Rest eine Probe +3, Widerstandswert +3, Schaden einer Quelle -5, 0 -1 21-41-8
EP-Invest. Mondzeichen einsetzen 0 -1 2 (-4 | -8
0|-1|-2|-4]-8
0|-1]|-2|-4]-8
WAFFEN Att. Wert WGS  Schaden Merkmale 0|-1|-24)-8
RUSTUNGEN VTD SR Bh. T+ Merkmale
SCHILD INT STA Wert VTD+  Fertigk. Merkmale
ZAUBER G  Schule Wert Schw.  FO ZD RW WD  Verstarkung

RESSOURCEN

Ansehen

Gefolge

Kontakte

Kreatur

Mentor

Rang

Relikt

Stand

Vermogen

Zuflucht
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FERTIGKEITEN
Akrobatik
Alchemie
Anflhren

Arkane Kunde
Athletik
Darbietung
Diplomatie
Edelhandwerk
Empathie
Entschlossenheit
Fingerfertigkeit
Geschichte & Mythen
Handwerk
Heilkunde
Heimlichkeit
Jagdkunst
Landerkunde
Naturkunde
Redegewandtheit
Schldsser & Fallen
Schwimmen
Seefahrt
StralRenkunde
Tierfuhrung
Uberleben
Wahrnehmung
Zahigkeit

MAGIESCHULE

KAMPFFERTIGKEIT
Handgemenge
Hiebwaffen
Kettenwaffen
Klingenwaffen
Stangenwaffen
Schusswaffen
Wurfwaffen

SPRACHEN

BEW STA
MYS VER
AUS WIL
MYS VER
BEW STA
AUS WIL
AUS VER
INT VER
INT VER
AUS WIL
AUS BEW
MYS VER
KON VER
INT VER
BEW INT
KON VER
INT VER
INT VER
AUS WIL
INT BEW
STA KON
BEW KON
AUS INT
AUS BEW
INT KON
INT WIL
KON WIL

MYS
MYS
MYS
MYS
MYS
MYS

AUS BEW INT

KON MYS  STA

VER

WIL
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KULTURKUNDE

MEISTERSCHAFTEN
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ZAUBER

Azeit: 3EG/-1Tick (min. 1T/max. x2)
eFO: 1EG/-1Ers.FO (min. 1)

kFO: 2EG/-1K.FO (min.1)

RW: 1EG/RW erweitern

Scha: 1EG/+1 selbe Kat. (ein Ziel)
Verst.: Siehe Zauber

VFO: 3EG/-1Verz.FO (min.1)

WB: 3EG/WB erweitern

WD: 2EG/WD erweitern




T N——— Ausristung

AM KORPER L H | Merkmal WERTGEGENSTANDE

Solare Lunare Telare

IN BEHALTER L H | Merkmal Anmerkungen
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