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Der Blitz
4

Pro Splitterpunkt: eine Probe +3, Widerstandswert +3,
Schaden einer Quelle -5, Mondzeichen einsetzen

W
2
maximales Grad 1
Attribut +2 Grad 2
maximale Grad 3
Fertigkeitspunkte 9
EP fiir nachsten Heldengrad | 100
eingesetzt | 15 offen 200 Grad 4:
GroRenklasse GK 3
Geschwindigkeit GSW 5
Initiative INI 7
Lebenspunkte LP 5
Fokus FO 19
Verteidigung V1D 20
Geistiger Widerstand = GW 22
Korperl. Widerstand = KW 19
Faszinieren
Ablenken

Blick i. d. Dunkelheit
Bevorzugte Gestalt*

Sparsamer Zauberer

*Blaumeise

Ansehen
Gefolge
Kontakte
Kreatur
Mentor
Rang
Relikt
Stand
Vermogen
Zuflucht

-4 Ticks fur eine Aktion (mind. 2)
Einsatz 2:1 fiir Gefdhrten ohne
Splitterpunkte
Verstarken eines Gefahrten-Splittergabe:
Probe und Wid. +5 statt +3
Schaden -8 statt -5

Rasse

GK + BEW
10-INT

GK + KON

2 x (MYS + WIL)

+2 12 + BEW + STA + Rasse

+2 12 + VER + WILL

+2 12 + KON + WILL

Darbietung | Zuschauer -1 WAH
Redegew. Redeg statt Darb. Ablenk
Schattenm keine Abziige eig. Zaub.

Verwandl +3 auf Verwandlung

Y

Verwandl -1 erschopft / verzehrt



Starken Wirkung Ausriistung Ausriistung

Feensinn +6 Orientierung (Fee)
Flink Gschw. +1
Hoher GW GW+2

Erhohter Fokuspool |+5 Fokuspunkte

Konzentrationsstarke | +3 gegen Ablenkungen

Kampffertigk. FP affe e ertig A A od ade e ale
5

Handgemenge Waffenlos 2 (0] 1W6
Dolch 5 1 1 1W6+1 Wurftauglich

|5

w

Hiebwaffen
Kettenwaffen
Klingenwaffen

Stangenwaffen
Schusswaffen
Wurfwaffen

O OO OO0 O

Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung

Riistungen VTD+ SR Beh. Tick+ M Lebenspunkte Atemholen benutzt

Tuchristung 1 0 O 0 Unverletzt 0 Solare
Angeschlagen | -1 Lunare
Verletzt -2 Kupfer
Schwer verletzt | -4
Summe 1 0 0 0 Todgeweiht -8
Schattenmagie 13 6 4 3
Starkungsmagie 8 3 4 1
Verwandlungsmagie 13 6 4 3
4
4
4
Zauber Schule Grad Schw. Fokus Verstarkung  Seite
Schattenmantel Schatten 1 18 @ K4vi 1 Zauberer | kan. 241 4
Schattenpfeil Schatten 2 | VID  6V2 7 10m - 241 0
Schattenspiel Schatten 0 15 K1 2 5m kan. 241 1
Ausdauer starken Stérkung 0 15 K1 1 Zauberer| kan. 224 1
Zunge des Diplomaten Starkung 1 18 K4vi 1 Zauberer kan. 253 4
Kleintierform Verwandlung 2 21 | K8V2 4 Zauberer | kan. 234 8
Krallen Verwandlung 0 15 K1 1 Zauberer kan. 234 1
Rindenhaut Verwandlung | 1 18 | K4vi 3 Zauberer  kan. 240 4
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