Vedrana Sertin

Mauerstirmerin

Mertalischer Stadtebund

Zwerg

Basargnomisch, Mertalisch

Mertalischer Stadtebund

Gesamt 200
Ausstrahlung | AUS
Beweglichkeit | BEW
Intuition INT
Konstitution KON
Mystik MYS
Stérke STA
Verstand VER
Willenskraft WIL
Akrobatik
Alchemie

Anfihren

Arkane Kunde
Athletik
Darbietung
Diplomatie
Edelhandwerk
Empathie
Entschlossenheit
Fingerfertigkeit
Geschichte & Mythen
Handwerk
Heilkunde
Heimlichkeit
Jagdkunst
Landerkunde
Naturkunde
Redegewandtheit
Schlosser & Fallen
Schwimmen
Seefahrt
StralRenkunde
Tierfihrung
Uberleben
Wahrnehmung
Zahigkeit
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maximales Grad 1
Attribut +2 Grad 2
maximale Grad 3
Fertigkeitspunkte 9
EP fiir nachsten Heldengrad | 100
eingesetzt | 200 offen () Grad 4:
GroRenklasse GK 4
+2 | Geschwindigkeit GSW 10
+2 Initiative INI -1
Lebenspunkte LP 6
Fokus FO 12
Verteidigung V1D 25
+1 Geistiger Widerstand | GW 20
Korperl. Widerstand = KW 20
Kletteraffe
Leisetreter
Aufmerksam
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Der Blitz
4

Pro Splitterpunkt: eine Probe +3, Widerstandswert +3,
Schaden einer Quelle -5, Mondzeichen einsetzen

Geriichte aufschn

Schwarzmarkt

Blitzreflexe
Schattenherr

Gerichte aufschnappen

Umgebungssinne (Stadt)

Abrollen
Begabter Schleicher

Flinke Di

Ansehen
Gefolge
Kontakte
Kreatur
Mentor
Rang
Relikt
Stand
Vermogen
Zuflucht

etriche
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-4 Ticks fur eine Aktion (mind. 2)

Einsatz 2:1 fiir Gefdhrten ohne
Splitterpunkte

Verstarken eines Gefahrten-Splittergabe:
Probe und Wid. +5 statt +3

Schaden -8 statt -5

+1

+4
+2
+2
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Rasse

GK + BEW

10—INT

GK + KON

2 x (MYS + WiIL)

12 + BEW + STA *+ Rasse
12 + VER + WILL

12 + KON + WILL

+1

Athletik 1 Fp pro 5 m (statt 3)
Heimlichk Laufen & Springen
S&F |WAH, +1 auf Fallen
StralRenk +3 bei Geriichten
StralRenk 10% Feilschen statt 5%
Akrobatik INT +3 bei INI
Schattenmagie = 1 Stufe effektiver verhillen
StraRenkunde | +3 auf Geriichte aufschnappen
Wahrn. +3 in einer Stadt
Akrobatik Halber Fallschaden
Heimlichkeit 1 SP = Bonus BEW
S&F

10 Ticks Schlosserknacken



Starken Wirkung Ausriistung Last Ausriistung Last

Giftresistenz +2 gegen Gifte 1x leichter Heiltrank
Robust +1LP

Orientierungssinn  +3 Orientierung

Verb. Ini Ini -3

Flink GSW +1

Kampffertigk. FP affe e ertig A A od ade e ale
5

Handgemenge O Waffenlos 38 (0] 5 3 1wWé6
Hiebwaffen 0 Kurzschwert 16 6 5 5 1We6+2 -
Kettenwaffen 0 Wourfdolch 16 6 5 5 3 1W6+1 Nahkampftauglich
Klingenwaffen = ©
Stangenwaffen = 0
Schusswaffen 0 d e ertig A od D e e
Wurfwaffen 6 ’ ‘ 3 ‘ 3 ‘ ‘ ‘
Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung
Scharfschiitze 1 Wurfw  Ignoriert Kampfgetimmel
Ausfall 1 Klingenw = Gegner verliert 3 Ticks
Riistungen VTD+ SR Beh. Tick+ Atemholen benutzt
Tuchristung +1 0 O 0 Unverletzt 0 Solare
Angeschlagen | -1 Lunare
Verletzt -2 Kupfer
Schwer verletzt | -4
Summe +1 0 0 0 Todgeweiht -8
Schattenmagie 13 6 2 5
2
2
2
2
2
Zauber Schule Grad Schw. Fokus Verstarkung  Seite
Schattenmantel Schatten 1 18 @ K4vi 1 Zauberer | kan. 241 4
Schattenspiel Schatten 0 15 K1 2 5m kan. 241 1
Schattenschleier Schatten 0 15 K1 1  Zzauberer Kkan. 242 1
Katzenaugen Schatten 1 18 K4Vl 1  Zauberer kan. 233 4
Schattenwaffe Schatten 1 18 K4Vl 1  eeitung kan. 242 4
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