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Blutiges Antlitz d. Mondes

6

Pro Splitterpunkt: eine Probe +3, Widerstandswert +3,
Schaden einer Quelle -5, Mondzeichen einsetzen

Wundabziige = Bonus

M
2
; Grad 1
e 2 Grad 2
Grad 3
maximale
Fertigkeitspunkte 9
EP fiir nachsten Heldengrad | 100
eingesetzt | 199 offen 1 Grad 4:
GroRenklasse GK 5
+1 | | Geschwindigkeit GSW 8
Initiative INI 5
Lebenspunkte LP 10
Fokus FO 8
+2 | Verteidigung VTD 29
Geistiger Widerstand = GW 21
Korperl. Widerstand = KW 20
4 6 -2 Unbeirrbar
1 2 Schwerpunkt Untote
2 3 Herausforderung
1 2 Rustungstrager |
4 4 -2 Starker Schildarm
2. 3 Untotenjager
2 2 Begabter Sturkopf
2 2 Rustungstréager I
2 2
2 3
2 4 -2
1 2
3 2
2 2
4 2 -2
3 2
2 2
2 2 Ansehen 0
2 3 Gefolge 0
2 4 -2 Kontakte 0
6 3 Kreatur 0
4 3 -2 Mentor 0
2 2 Rang 0
2 4 -2 Relikt 0
2 3 Stand 0
2 3 Vermogen 0
3 3 Zuflucht 0

Einsatz 2:1 fir Gefdhrten ohne
Splitterpunkte
Verstarken eines Gefahrten-Splittergabe:
Probe und Wid. +5 statt +3
Schaden -8 statt -5
Rasse
GK + BEW
-3 10— INT
+2 GK + KON
2 x (MYS + WIL)
+2 +5 12 + BEW + STA + Rasse
+2 12 + VER + WILL
+2 12 + KON + WILL
1 Entschl |+3 Entschlossenheit
1 G&M  +1 bei Thema Untote
1 Anflihren = Kann Gegner herausfordern
1 | Zahigkeit -1 Behinderung Rustung
1 | Zahigkeit -1 Behinderung Schild
2  Todesmage +3 gegen Untote
2 Entschl. 1 SP = Bonus WIL
2  zahigkeit - Tickzuschlag



Starken Wirkung

Ausriistung Last Ausriistung Last
Zus. Splitterpunkte +2 Splitterpunkte
Hoher GW +2 GW
Literat Lesen & Schreiben
2x Robust ~ +2 LP
Zah Doppelt bis Verlust GS
Verbesserte Initiative | [NT - 3 fur INI
Handgemenge 2 Waffenlos 12 Ha2dg. | BEW | SEA 5 1W6  Stumpf, Umklammern
Hiebwaffen 0 Vangarastab 19 9 4 6 13 3W6+1 | LW, Vielseitig, Wuchtig
Kettenwaffen 0 Langschwert 16 6 4 6 8 1wW6+4 Scharf 2
Klingenwaffen = ©
Stangenwaffen QO
Schusswaffen 0 d e ertig A od D e ale
Wurfwaffen 0 GroRschild 17 9 2 6 - +2 Defensiv2
Kampfmeisterschaft Kampfmeisterschaft Schw. Fertigk. Wirkung
Verteidigungswirbel 1 Klingenw | VTD + 2 bei nachstem Angriff
Opportunist 1 Stangenw | -3 Ticks bei GA
Umreil3en 2 Stangenw = Kann Gegner umrei3en
Riistungen VTD+ SR Beh. Tick+ Atemholen benutzt
Schuppe +3 2 1(2) 1(2) unverletzt 0 Solare
Grof3schild +2 0 1(2) 1 Angeschlagen | -1 Lunare
Verletzt -2 Kupfer
Schwer verletzt | -4
Summe +5 2 2 2 Todgeweiht -8
Todesmagie 9 9 Mys | 2

Zauber Schule Grad Schw. Fokus WD Verstarkung  Seite
Geisterblick Tod 0 15 K1 1 Zauberer | kan. 231 1
Schwécheanfall Tod 1 KW Zel K8V2 6 5m kan. 244 8
Untote bannen Tod 3 KW 8v2 7 10m - 249 0
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