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Grofdmiitterchen Kesselkrauts
Hilfreiche Tinkturen

Der alchemistische Hlamanach der Olka
Kesselkraut

Gott: Mama Wawilla

Heiligenseele: Olka Kesselkraut. Olka war eine €hrengroffmeisterin der Alchemistengilde, die
ihr ganzes Schaffen Mama Wawilla widmete. Viele ihrer €Entdeckungen werden bis heute in
den Dakardsmyrer Laboren hergestellt. Die hektische Gnomin ruhte nie und wenn sie nicht ih-
ren €xperimenten nachging, kiimmerte sie sich um die Kranken oder um Kinder, die noch keine
Familie besafen. Sie ruhte erst, wenn sie fiir alle eine Familie gefunden hatte und selbst dann
blieb sie in regen Kontakt mit ihnen, so dass man sagen kann, dass die ganze Stadt ihre Familie
war.

Gebote und Verbote: Hilfsbereitschaft: Hilf jedem, der Hilfe benétigt. Tatendrang: Stillstand ist
der Tod des Geistes, drum setze dir immer neue Ziele, wenn diese erreicht sind und verfolge
diese. Forschergeist: Suche stets nach neuen €rkenntnissen, denn das Bekannte kann sich schon
morgen als falsch erweisen.

Gegenstand: Grofimiitterchen Kesselkrauts hilfreiche Tinkturen ist ein alter Sammelband, der
in dickes rotes Leder gebunden wurde. Den robusten €inband ziert eine Prigung eines Sala-
mander vor einer Destille. Dariiber wurde in dragoreisch ,Grofmiitterchen Kesselkrauts hilf-
reiche Tinkturen® geprdgt. Dieses verschollene Artefakt beinhaltet eine Vielzahl an alchemis-
tischen Rezepturen und Anleitungen, Aufzeichnungen zur Heilkunde und Wissen iiber Heil-
pflanzen, sowie alchemistische Zutaten. Wird das Buch bei Proben zur Herstellung oder Iden-
tifikation von Alchemika, der Suche nach Heilpflanzen oder alchemistischen Zutaten oder Pro-

/' 3 ben zur Behandlung von Kranken, vergifteten oder verletzten Personen verwendet, erhdlt der
( Trdger +1.
B | €rste Kraft
/ Queste: Olka war stets fiir ihre Gemeinschaft dar, besonders den Schutzlosesten unter ihnen,

den Kindern, fiihlte sie sich verpflichtet. Gib mindestens einem Kind ein neues Zuhause.
€ffekt: Schwangerschaften und Geburten, die vom Trdger begleitet werden, laufen ohne grofle

/ Komplikationen ab.




Zweite Kraft
Queste: Viele Stunden verbrachte Olka in ihrem Labor und schrieb unzihlige Rezepte nieder.
Schreibe minvestens vrei neue Rezepte niever und erlange 12 Punkte in Alchemie.

€ffekt: Bei Proben auf Alchemie muss die Augenzahl mindestens zweier Wiirfel 1 zeigen, damit
der Trdger patzt.




Die Arabeske

Beider Arabeske handelt es sich um eine Schlingpflanzenart aus den Feenwelten. Thren Namen
bezieht sich aus dem Umstand, dass sie sich mit Vorliebe als Verzierung tarnt. So konnen Ara-
besken in einer Vielzahl von Formen auftauchen: Als pittoreskes Pflanzenmuster an einer Am-
phore, als interessantes Geflecht zwischen einigen Hsten oder auch als auffélliger Blumen-
kranz an einem Hausgiebel.

Nur wenigen Forschern ist bekannt, dass es sich bei der Arabeske weniger um ein einzelnes We-
sen handelt, sondern eher um eine Art Kollektiv. €inzelne Arabesken stehen permanent im
Kontakt mit ihrer Heimat-Feenwelt (weswegen sie auch nur dort auftauchen, wo der Ubergang
besonders diinn ist).

Bei der Jagd verwendet die Arabeske in der Regel ihre natiirlichen illusorischen Fihigkeiten,
um dem Betrachter ein fiir die Umgebung passendes und fiir deren Bewohner angenehmes Bild
zu vermitteln (wobei sie insbesondere die mit Gift gefiillten Blasen verschwinden ldsst) und
somit zu tduschen. Dann betdubt die Arabeske ihr potenzielles Opfer erst, indem sie blitz-
schnell eine Giftwolke freisetzt, um es dann langsam aber sicher mit ihren Ranken durch ein
erschaffenes Portal in seine Heimat-Feenwelt zu ziehen, wo es von den dortigen Arabesken
langsam aufgeldost und verdaut wird.

Dariiber, nach welchem System Arabesken ausgewdhlt werden, um ihre Heimat zu verlassen
und aufJagd zu gehen, herrscht unter den wenigen Forschern, die sich mit Arabesken beschif-
tigt haben, kein wissenschaftlicher Konsens.
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Fertigkeiten: €ntschlossenheit 6, Heimlichkeit 14, Wahrnehmung 11, Zdhigkeit 5, Illu-
sionsmagie 18
Meisterschaften: Illusionsmagie (I: Tritbung des Blicks)
Merkmale: Feenblut, Gift (Kontakt 5, Schlafend, 5 Stunden [tom Wolke, sofortige AR-
tion 5 Ticks]), Portaloffner
Zauber: Illusion 2: Trugbild
Beute: Gift (5 L, Alchemie gegen 25)
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Beispielhafte Darstellung einer Arabeske, getarnt als um eine Metallstange gewundene

Blume
(Quelle: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cb/Arabeske2.jpg)
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